Betriebssystem SINIX
Kommandos

Beschreibung
Teil 2, M—Z

Ausgabe Mai1988 (SINIXV5.2)



i und‘ Schulung?

Unsere SINIX-Kurse in

Munchen - Berlin - Essen — Frankfurt —
Hannover — Wien — Zurich

helfen Ihnen Betriebssystem, Kommu-
nikation und Software optimal
anzuwenden und Software effizient

zu entwickeln.

Zentrale Auskunft und Info-Material:
Telefon (089) 9275-3332

Siemens AG

Schule fiir Daten- und
Informationstechnik

DI Schule S3 L ,
Postfach 8309 51, D-8000 Miinchen 83

Bestell-Nr. U3903-J-295-1
Printed in the Federal Republic of Germany
6150 AG 5881. (7690)

SINIX ist der Name der Siemens-Version des Softwareproduktes XENIX.
SINIX enthélt Teile, die dem Copyright © von Microsoft (1982) unter-
liegen; im tibrigen unterliegt es dem Copyright von Siemens. Die Rechte
an dem Namen SINIX stehen Siemens zu. XENIX ist ein Warenzeichen der
Microsoft Corporation. XENIX ist aus UNIX-Systemen unter Lizenz

von AT&T entstanden. UNIX ist ein Warenzeichen der Bell Laboratories.

Copyright © an der Ubersetzung Siemens AG, 1984, alle Rechte
vorbehalten.

Weitergabe sowie Vervielfaltigung dieser Unterlage, Verwertung und
Mitteilung ihres Inhaltes nicht gestattet, soweit nicht ausdriicklich
zugestanden.

Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz.

Alle Rechte vorbehalten, insbesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder
GM-Eintragung.

Liefermdglichkeiten und technische Anderungen vorbehalten.

Copyright © Siemens AG 1988

02151






Inhalt

Seite
Teil 1
Das Betriebssystem SINIX V5.2 O 0 |
1.1 Welche Arbeitsumgebungen gibtes? . . . . . . . . 1-1
1.2 Wer arbeitet wo? . e . 1-3
2 Kommandoiibersicht . . . e e e e e 241
Welches Kommando fiir welche Aufgabe" Y
3 Beschreibungsformat . . . T 1 |
3.1 Wie ist die Beschreibung aufgebaut" . 1Y |
3.2 Wie gibt man Kommandos richtigein? . . . . . . . 34
4 Kommandos . . . . . . . . . . . . . . . . 41
admin SCCS-Dateien erstellen und verwalten . . . 4-1
ar Bibliotheken erstellen und verwalten . . . . 4-14
at Kommandos zu einer spateren Zeit ausfithren . 4-20
att In das att-Universum wechseln . . . . . . 4-25
awk Dateien nach Mustern durchsuchen und
bearbeiten . . .. 429
banner Argumente in groBer Tltelschrlft ausgeben . . 450
basename Dateinamen vom Pfad trennen . . . . 4-52
batch Kommandos zu einer spéteren Zeit ausfuhren . 4-54
be Arithmetische Sprache . . . . . . . . 4-56
bdiff Grof3e Dateien vergleichen . . . . . . . 4-62
bfs GroB3e Dateien durchsuchen . . . . . . 4-64
cal Kalenderausgeben . . . . . . . . . . 470
calendar  Terminkalender . . . . ... 472
cat Dateien aneinanderfiigen und ausgeben . . 475
cb C-Programme formatieren . . . . 478
cc Steuerprogramm zum Ubersetzen von C Pro-
grammen . . . . . . ... 480
cd Dateiverzeichnis Wechseln e . ... . 492
cdc Kommentar und MR-Nummern eines
SCCS-Deltasdndern . . . . . . . . . 494
ced Bildschirmorientierter Editor . . . . 4-98
cflow DatenfluB3 von C-Programmen darstellen . 4 112

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1



chgrp

chmod
chown
chroot

cmp
col
comb
comm

cp
cpio

crontab
csplit
cut
cxref

date

dc

dd
delta
destroy
df

diff
diff3
dircmp
dirname
du
echo
ed

edit

egrep
env

ex
expr

Gruppennummer einer Datei dndern .
Zugriffsrechte dndern . .
Eigentiimer einer Datei &ndern .
Root-Dateiverzeichnis fiir ein Kommando
dndern . .
Dateien zelchenwelse Verglelchen .
Filter fir umgekehrte Zeilenvorschiibe
SCCS-Deltas zusammenfassen . .
Gleiche Zeilen in zwei sortierten Dateien
suchen . .

Dateien kopieren .
Dateien und Datelverzelchmsse ein- und
auslagern

Kommandos automatlsch w1ederholt
ausfithren .

Datei nach bestlmmten Kr1ter1en unter-
teilen . .
Bestimmte Felder aus den Zellen einer
Datei herausschneiden

Querverweisliste fiir C- Programme er-
stellen

Datum und Uhrzelt ausgeben
Tischrechner . .
Dateien kopieren und konvemeren
Delta fiir eine SCCS-Datei erstellen
Physikalisches Loschen von Dateien .
Dateisystem auf freien Platz priifen
Dateien zeilenweise vergleichen

Drei Dateien zeilenweise vergleichen
Dateiverzeichnisse vergleichen .

Pfad vom Dateinamen trennen .
Belegten Speicherplatz ausgeben
Zeichenketten ausgeben

Zeilenorientierter Editor im Dlalogbetrleb .

Editor (Variante von ex fiir gelegentliche
Benutzer)
Muster suchen

Umgebung bei Ausfuhrung von Kommandos

indern .
Editor .
Ausdriicke auswerten .

4-116
4-117
4-121

4-122
4-124
4-127
4-130

4-137
4-139

4-141

4-145

4-149

4-153

4-157
4-160
4-162
4-168
4-171
4-179
4-181
4-183
4-187
4-192
4-195
4-196
4-199
4-202

4-217
4-226

4-229
4-232
4-254

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-295-1



factor
false

fgrep
file
find
get
getopt

grep
id
ipcrm

ipcs
join

kill
1d
lex

line

lint

In

login
logname
lorder

lpr

Is

Zahl in ihre Primzahlen zerlegen

Leeres Kommando mit Endestatus un-
gleich 0

Muster suchen .

Art einer Datei bestlmmen
Dateiverzeichnisse durchsuchen

Version aus einer SCCS-Datei holen
Parameter einer Prozedur nach Schaltern
durchsuchen . .

Muster in Dateien suchen

Benutzer- und Gruppenkennung ausgeben .

Nachrichtenwarteschlange oder Semaphor
entfernen . .
Status von IPC- Emrlchtungen (Inter-
prozeBkommunikation) .
Zwei Dateien nach Verglelchsfeldern
verbinden . . .
Prozesse beenden, Slgnale senden .
Binder aufrufen . . .
Programme zur lexikalischen Analyse
generieren

Eine Zeile lesen .

C-Programme uberprufen

Verweis auf eine Datei eintragen
Benutzerkennung wechseln
Login-Namen abfragen

Objektmodule paarweise ordnen
Dateien ausdrucken und Druckauftrige
steuern .

Informationen uber Datelverzelchmsse
und Dateien

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1

4-257

4-259
4-261
4-264
4-267
4-272

4-287
4-289
4-292

4-293

4-294

4-299
4-302
4-304

4-312
4-322
4-323
4-329
4-332
4-335
4-336

4-338

4-356



A Anhang . . . .

Al Regulire Ausdriicke .
A.1.1  Einfache Regulidre Ausdriicke
A.1.2  Erweiterte Reguldre Ausdriicke .
A.1.3  Priorititen . .o

A2 Sonderzeichen der Shell

A3 Die ASCII-Zeichen .
Fachworter

Literatur

Stichworter

. Al-1
Al-1
Al-2
Al-4
Al-5
A2-1
A3-1

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1



Teil 2
4 Kommandos-Fortsetzung

m4 Makroprozessor .

machid Wahrheitswerte iiber Art des Prozes-
sors ausgeben . .

mail Post senden und empfangen

mailx Nachrichten interaktiv verarbeiten

make Gruppen von Dateien verwalten

man Eintrage des SINIX-Handbuches
ausgeben . .

mesg Senden von Nachrlchten verbleten
oder erlauben .

mkdir Dateiverzeichnis erstellen

mknod FIFO-Datei erstellen .

mv Dateien umbenennen oder ubertragen

newform  Format einer Textdatei &ndern

newgrp Benutzergruppe wechseln

nice Prioritit von Kommandos dndern

nl Textzeilen numerieren . .

nm Symboltabelle einer ObJektdatel aus-
geben . .

nohup Kommando ausfuhren und dabe1
Signale ignorieren . . .

od Inhalt einer Datei oktal ausgeben

pack Dateien komprimieren

passwd Kennwort fiir Benutzerkennung ein-
tragen oder dndern

paste Zeilen zusammenfiigen .

pcat Komprimierte Dateien ausgeben .

pg Dateien seitenweise ausgeben .

pr Dateien zum Ausdrucken aufbereiten

prof Zeittabelle fiir ein Programm auf-
stellen .

prs Informationen uber eine SCCS-
Datei ausgeben .

ps ProzeBdaten abfragen

pwd Pfadnamen des aktuellen Datelver-

zeichnisses ausgeben .

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1

Seite

4-363

4-370
4-372
4-379
4-401

4-417

4-420
4-422
4-424
4-425
4-427
4-432
4-434
4-436

4-440

4-442
4-444
4-447

4-450
4-452
4-456
4-458
4-464

4-468

4-472
4-481

4-488



ranlib
red

regcmp
rm
rmdel
rmdir
sact

scesdiff
sdiff

sed
sh
sie
size
sleep
sort
spell
split
strip
stty

su

sum
sync
tail
tar
tee

test
tic
time

touch

tput
tr

Bibliothek mit einer Symboltabelle
versehen

Eingeschriankter ze1lenor1ent1erter Edl-
tor im Dialogbetrieb .
Regularen Ausdruck iibersetzen
Dateien 16schen

Delta einer SCCS-Datei loschen
Dateiverzeichnisse 16schen . .
Editieraktivitdten einer SCCS-Datei
ausgeben . .

Zwei Versionen einer SCCS Datel
vergleichen

Dateien vergleichen und nebenem-
ander ausgeben .

Editor im Prozedurbetrieb
Kommandointerpreter Shell

In das sie-Universum wechseln
GroBe einer Objektdatei ausgeben
Prozesse zeitweise stillegen . .
Dateien sortieren und/oder mischen
Rechtschreibfehler suchen

Datei auf mehrere Dateien aufteilen .
Symboltabelle entfernen
Eigenschaften einer Datens1chtstat10n
dndern .

Benutzerkennung vorubergehend
wechseln . . .
Priifsumme einer Datel berechnen
Systempuffer zuriickschreiben

Den letzten Teil einer Datei ausgeben
Dateien archivieren .
Pipes zusammenfiigen und Emgabe
kopieren .

Bedingungen prufen .
Informationen tiber Datenswhtstatlon
libersetzen .o
Laufzeit eines Kommandos messen
Zeitpunkt der letzten Anderung auf
aktuelles Datum setzen
Terminfo-Datenbank abfragen
Zeichen durch andere ersetzen

4-489

4-491
4-492
4-494
4-497
4-500

4-501

4-504

4-507
4-510
4-517
4-541
4-544
4-546
4-548
4-554
4-556
4-558

4-559

4-566
4-569
4-571
4-572
4-575

4-579
4-581

4-585
4-587

4-589
4-591
4-593

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1



A
Al
Al
A1.2
Al3
A2
A3

true
tsort

tty
umask
uname

unget
uniq
units
universe
unpack
val

Ve

vi

wait
wall
we
what
who
write
xargs

yacc

Anhang

Leeres Kommando mit Endestatus 0
Paarweise geordnete Objektmodule
vollstindig ordnen .
Namen der Daten51chtstat10n aus-
geben .

Standardemstellung der Schutzblts
indern . .
Namen des aktuellen Systems aus-
geben

get-Kommando ruckganglg machen .

Mehrfache Zeilen suchen
Einheiten umrechnen .
Das aktuelle Universum ausgeben

Komprimierte Dateien expandieren .

SCCS-Dateien auf Konsistenz priifen
Textdarstellung kontrollieren
Bildschirmorientierter Editor

Auf Proze3-Ende warten

An alle Benutzer schreiben .

Worter zdhlen

Dateien identifizieren .o
Aktive Benutzerkennungen anzeigen
Dialog mit anderem Benutzer
Argumentenliste(n) aufbauen und
Kommando ausfiihren

Parser generieren

Regulare Ausdrucke
Einfache Regulire Ausdriicke
Erweiterte Reguldre Ausdriicke .

Prioritdten

Sonderzeichen der Shell
Die ASCII-Zeichen .

Fachworter
Literatur
Stichworter

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1

4-596

4-597

4-599

4-601

4-603
4-605
4-609
4-611
4-613
4-614
4-615
4-619
4-626
4-643
4-644
4-645
4-647
4-649
4-651

4-654
4-658

. Al-1

Al-1
Al-2
Al-4
Al-5
A2-1
A3-1






m4(1D)

NAME
m4 - Makroprozessor

m4 datei B Makroergebnis

14

/SN B \W\

DEFINITION

md[_schalterfdatei...]

BESCHREIBUNG
m4 ist ein Makroprozessor, der als ”"Front end” fiir C und andere
Sprachen gedacht ist. m4 schreibt sein Ergebnis auf Standard-Ausgabe.

SCHALTER
-e
Interaktiver Modus. Unterbrechungssignale werden ignoriert, und
die Ausgabe wird nicht zwischengespeichert.

-s
Zeilensynchrone Ausgabe fiir den C-Priprozessor aktivieren (z.B.
#line-Anweisungen).

-Bint
Die GroBe des Puffers, in den geloschte Daten und eingegebene
Argumente geschrieben werden, soll vom Standard abweichen.

-Hint
Grofle der Hash-Tabellen dndern. Die Grof3e sollte in Form einer
Primzahl angegeben werden.

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1 4 -363



m4(1D)

-Sint
Die GroB3e des Call-Stacks (Aufruf-Kellers) dndern. Makros benoti-
gen drei Positionen, andere Argumente eine Position.

-Tint
Die Grof3e des Token-Puffers dndern.

Die bisher genannten Schalter miissen vor den Dateinamen und vor
den folgenden Schaltern stehen.

-Dname[ = wert]
name wird wert zugewiesen; fehlt wert, so wird ihm eine leere
Zeichenkette zugewiesen.

-Uname
Die Wertzuweisung an name wird aufgehoben.

MAKROS

4-364

Makroaufrufe haben folgendes Format:
name(argl,.arg2,....,.argn)

Die 6ffnende runde Klammer ( muf3 unmittelbar auf den Namen des
Makros folgen.

Folgt dem Namen eines definierten Makros keine (, dann wird er als
Aufruf dieses Makros ohne Argumente interpretiert.

Ein Makroname kann aus Buchstaben, Ziffern und Unterstreichungs-
zeichen bestehen; das erste Zeichen darf jedoch keine Zahl sein.

Fiihrende, nicht apostophierte Leer-, Tabulator- und Neue-Zeile-Zei-
chen werden bei der Eingabe von Argumenten ignoriert. Mit 6ffnenden
und schlieBenden Hochkommas kénnen Zeichenketten apostrophiert
werden. Die apostrophierte Zeichenkette hat den Wert der Zeichen-
folge ohne die Apostrophe.

Die Argumente fiir einen Makro miissen durch eine schlieBende Klam-
mer abgeschlossen werden. Werden weniger Argumente angegeben, als
in der Makrodefinition enthalten sind, so werden die letzten Argu-
mente als leere Zeichenfolgen interpretiert. Die Auswertung des
Makros wird wihrend der Sammlung der Argumente wie normal fort-
gesetzt; 6ffnende und schlieBende Klammern im Wert eines geschach-
telten Makro-Aufrufs haben dieselbe Wirkung wie Klammern im
urspriinglichen Eingabetext. Nach der Sammlung der Argumente wird
der Makro wieder in den Eingabestrom zuriickgesetzt und nochmals
ausgewertet.
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Bei m4 stehen die folgenden eingebauten Makros zur Verfiigung. Sie
konnen umdefiniert werden; ihre urspriingliche Bedeutung geht dabei
jedoch verloren. Sie haben, sofern nichts anderes angegeben wurde,
den Wert Null.

define

Das zweite Argument wird als Wert des Makros genommen; das
erste Argument ist der Name des Makros. Jedes $n in der Er-
setzungszeichenfolge wird durch das nte Argument ersetzt; n ist
dabei eine Zahl. Argument 0 ist der Name des Makros; fehlende
Argumente werden durch leere Zeichenketten ersetzt. $# wird
durch die Anzahl der Argumente ersetzt; $* wird durch die Liste
aller durch Kommas voneinander getrennten Argumente ersetzt; $ @
entspricht $*, nur wird jedes Argument apostrophiert.

undefine
Die Definition des Makros, die in seinem Argument angegeben wird,
wird aufgehoben.

defn
Die apostrophierte Definition der Argumente wird ausgegeben. Die-
ser Makro ist zur Umbenennung von Makros hilfreich, besonders
wenn es sich dabei um eingebaute Makros handelt.

pushdef
Entspricht define, nur werden die urspriinglichen Definitionen gesi-
chert.

popdef
Die aktuelle Definition der Argument(e) des Makros wird geldscht;
die alte Definition (falls vorhanden) wird wieder giiltig.

ifdef
Ist das erste Argument definiert, so erhédlt der Makro den Wert des
zweiten Argumentes, andernfalls den Wert des dritten Argumentes.
Gibt es kein drittes Argument, so hat er den Wert Null.

shift
Alle Argumente auller dem ersten werden ausgegeben. Die {ibrigen
Argumente werden apostrophiert und, durch Kommas voneinander
getrennt, in den Eingabestrom zuriickgegeben. Durch die Apostro-
phierung wird die Wirkung der zusitzlichen Analyse, die nachfol-
gend durchgefiihrt wird, aufgehoben.
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changequote
Die Apostrophzeichen fiir das erste und zweite Argument werden
geindert. Die Apostrophzeichen diirfen aus bis zu fiinf Zeichen
bestehen. Ohne Argumente stellt changequote die urspriinglichen
Werte wieder her (d.h. ™).

changecom

Die Kommentarzeichen (Standard: # links fiir Kommentaranfang
und Neue-Zeile-Zeichen fiir Kommentarende) werden geédndert.
Werden keine Argumente angegeben, so konnen nachfolgend keine
Kommentare angegeben werden. Wird ein Argument angegeben, so
wird dieses Argument als einleitendes Kommentarzeichen, das Neue
Zeile-Zeichen als abschlieBendes Kommentarzeichen verwendet.
Werden zwei Argumente angegeben, so werden beide Kommentar-
zeichen entsprechend gedndert. Kommentarzeichen diirfen aus bis
zu fiinf Zeichen bestehen.

divert

m4 verwaltet 10 Ausgabestrome, denen die Nummern 0 bis 9 zuge-
wiesen sind. Die letztendliche Ausgabe ist die Verkniipfung der
Strome in numerischer Reihenfolge. Zu Beginn ist der Strom 0 der
aktuelle Strom. Der divert-Makro dndert den aktuellen Ausgabe-
strom in den durch sein Argument (eine Zahl) angegebenen Ausga-
bestrom. Wenn eine Zahl angegeben wird, die nicht im Bereich 0 bis
9 liegt, geht die Ausgabe verloren.

undivert
undivert fithrt zu sofortiger Ausgabe des Textes in den durch Argu-
mente (Zahl von 0 bis 9) angegebenen Ausgabestrémen oder, wenn
keine Argumente angegeben wurden, in allen Ausgabestromen. Der
Text kann in einen anderen Ausgabestrom umgeleitet werden. Neues
Umleiten hebt die alte Umleitung auf.

divhum
Der Wert des aktuellen Ausgabestroms wird ausgegeben.

dnl
Die Zeichen bis zum nichsten Neue Zeile-Zeichen (einschlief3lich)
werden eingelesen und geldscht.

ifelse
Dieser Makro hat drei oder mehr Argumente. Ist das erste Argument
mit dem zweiten identisch, so hat der Makro den Wert des dritten
Arguments. Wenn dies nicht der Fall ist und mehr als vier Argu-
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mente angegeben werden, so wird dies mit den Argumenten 4, 5, 6
und 7 wiederholt. Andernfalls hat der Makro den Wert der vierten
Zeichenkette bzw., wenn es keine vierte Zeichenkette gibt, den Wert
der leeren Zeichenfolge.

incr
Dieser Makro liefert den um 1 erhohten Wert seines Arguments. Der
Wert des Arguments wird berechnet, indem eine urspriingliche Zei-
chenkette aus Ziffern als Dezimalzahl interpretiert wird.

decr
Dieser Makro liefert den um 1 erniedrigten Wert seines Arguments.

eval

Dieser Makro interpretiert sein Argument als arithmetischen Aus-
druck, wobei eine 32-Bit-Arithmetik verwendet wird. Als Operatoren
sind +, -, *, /, %, " (Exponentialrechnung), bitweises &, | , ~, und ~,
Vergleichsoperatoren sowie Klammern zuléssig. Oktale und hexade-
zimale Zahlen kénnen wie in C angegeben werden. Das zweite Argu-
ment gibt die Basis fiir das Ergebnis an (Standard: 10). Mit dem
dritten Argument kann angegeben werden, aus wievielen Ziffern das
Ergebnis mindestens bestehen soll.

len
Die Zahl der Zeichen im Argument.

index
Dieser Makro gibt in seinem ersten Argument an, an welcher Stelle
das zweites Argument beginnt (die duBlerst linke Position hat die
Nummer 0); gibt es kein zweites Argument, so liefert der Makro den
Wert -1.

substr
Dieser Makro liefert eine Teilzeichenkette seines ersten Argumentes.
Das zweite Argument ist eine Zahl gréoBer Null, mit der das erste
Zeichen ausgewihlt wird; das dritte steht fiir die Linge der Teilzei-
chenfolge. Das dritte Argument mul} so gewahlt werden, dal es bis
zum Ende der ersten Zeichenkette reicht.

translit
Dieser Makro wandelt die Zeichen in seinem ersten Argument, die
im durch das zweite Argument angegebenen Zeichensatz enthalten
sind, in Zeichen aus dem Zeichensatz um, der durch das dritte Argu-
ment angegeben wird. Es sind keine Abkiirzungen zuldssig.
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4-368

include
Dieser Makro liefert den Inhalt der Datei, deren Name als sein
Argument angegeben ist.

sinclude
Dieser Makro ist identisch mit include, nur werden keine Meldungen
ausgegeben, wenn auf die Datei nicht zugegriffen werden kann.

syscmd
Das im ersten Argument angegebene Systemkommando wird ausge-
fuhrt. Es wird kein Wert zuriickgegeben.

sysval
Der Ende-Status des letzten Aufrufs von syscmd.

maketemp
Die Zeichenkette XXXXX im Argument dieses Makros wird durch
die aktuelle ProzeBnummer ersetzt.

m4exit
m4 wird sofort verlassen. Als Ende-Status wird das erste Argument
ausgegeben; fehlt dieses Argument, so wird der Wert 0 (Standard)
ausgegeben.

m4wrap
Das Argument 1 wird bei einem EOF auf einen Keller zuriickge-
schrieben.

Beispiel
m4wrap( cleanup()’)

errprint
Das Argument dieses Makros wird in die Fehlerausgabe-Datei
geschrieben.

dumpdef
Die aktuellen Namen und Spezifikationen fiir die angegebenen
Argumente werden ausgegeben; werden keine Argumente angege-
ben, so werden alle Namen und Spezifikationen ausgegeben.

traceon
Werden keine Argumente angegeben, so wird fiir die Durchfithrung
aller Makros (auch fiir die eingebauten Makros) ein Protokoll ausge-
geben. Andernfalls wird nur fiir die angegebenen Makros ein Proto-
koll ausgegeben.
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traceoff
Die Protokollierung wird allgemein und fiir alle angegebenen
Makros unterdriickt. Das Protokoll von Makros, deren Protokollie-
rung explizit mit traceon eingeschaltet worden ist, kann nur durch
explizites Aufrufen von traceoff unterdriickt werden.

OPERANDEN
datei...
Name der Datei(en), die abgearbeitet werden.
Standard (keine Angabe): m4 liest von Standard-Eingabe.

m4 liest von Standard-Eingabe.

SIEHE AUCH
cc(1D), ¢pp(1D)
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NAME
ns32000, pdp11, u370, u3b, u3db10, u3b2, u3bs, vax
- Wahrheitswerte tiber Art des Prozessors ausgeben

ns 32000

DEFINITION

ns32000
pdpll
u370
u3b
u3bi0
u3hbh2
u3bs
vax

BESCHREIBUNG
Das Kommando ns32000 liefert den Wert wahr (Ende-Status 0). Die
iibrigen Kommandos liefern den Wert falsch (ungleich Null). Diese
Kommandos werden hiufig in make(1D) Beschreibungsdateien und
Shell-Prozeduren verwendet, um die Portabilitédt zu erhéhen.
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BEISPIEL
$ pdpi1
$ echo $?
255

$ ns32000
$ echo $?
0

SIEHE AUCH
make(1D), sh(1), test(1), true(1)
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NAME
mail - Post senden und empfangen (send or receive mail)

/usr/mail /kernung

/AN W\ WA\ —
gesend.
Post

mail [empf]

—

-

/usr/mail/kennung

empfangene
Post

DEFINITION

mail[_.~tl.name..
mail[_schalter][..-f_datei]

BESCHREIBUNG
Mit dem Kommando mail kénnen Sie:

® Nachrichten an andere Benutzer senden, die am gleichen oder an
einem anderen mit Threm Rechner vernetzten Rechner arbeiten.

Hierfiir verwenden Sie das 1.Format: mail[—-tluname...

e Nachrichten, die Sie erhalten haben, aus Ihrem Briefkasten holen,
lesen und weiterleiten. Thr Briefkasten ist die Datei /usr/mail/
login-name.

Hierfiir verwenden Sie das 2. Format: mail[uschalter][—-f_datei]

Benutzer, die Post erhalten haben, werden nach dem Login mit der
Meldung you have mail (Sie haben Post) davon informiert.
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SCHALTER
1. Format: mail[.-t]oname...

kein Schalter
mail liest von Standard-Eingabe die Nachricht, die Sie versenden

mochten und setzt sie in den Briefkasten des Benutzers name.

Die Eingabe der Nachricht beenden Sie entweder mit einem .
(Punkt) in der ersten Spalte oder mit der Taste [eno].

Automatisch wird jeder Nachricht der Name des Absenders, Datum
und Uhrzeit der Absendung und der Name des Adressaten vorange-
stellt. Nachrichtenzeilen, die mit "From” beginnen, wird das Zei-
chen > vorangestellt.

-t
Die Namen aller Adressaten werden der Nachricht vorangestellt.

2. Format: mail[schalter][--fudatei]

kein Schalter
mail gibt Thre Post aus. Nach dem Prinzip last in first out wird die
neueste Nachricht zuerst ausgegeben. mail holt die Nachrichten aus
Ihrem Briefkasten /usr/mail/login-name und gibt sie nacheinander
auf Standard-Ausgabe aus.
Im AnschluB an jede ausgegebene Nachricht gibt mail als Eingabe-
aufforderung ein ? (Fragezeichen) aus und wartet auf Thre Antwort,
um herauszufinden, was mit der soeben ausgegebenen Nachricht
geschehen soll.
Die einzelnen Anworten schlieBBen Sie mit der Taste [ ] ab. Folgende
Antworten koénnen Sie geben:

Antwort Bedeutung

Nichste Nachricht ausgeben.

+ Naichste Nachricht ausgeben.

d Nachricht 16schen und néchste Nachricht
ausgeben.

P Die zuletzt ausgegebene Nachricht wieder-
holen.

- Die vorhergehende Nachricht wiederholen.
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4-374

s[datei]

wldatei]

m[name]

Nachricht mit Kopfzeile in datei schreiben.
Standard fiir datei: mbox. Im Briefkasten wird
die Nachricht geloscht.

Nachricht ohne Kopfzeile in datei schreiben.
Standard fiir datei: mbox. Im Briefkasten wird
die Nachricht geloscht.

Nachricht an den Benutzer name weitersenden.
name ist ein oder mehrere Login-Namen. Stan-
dard fiir name: eigener Login-Name.

Wenn Sie Nachrichten, die an Sie gerichtet sind,
automatisch auch an bestimmte andere Benut-
zer weiterleiten moéchten, miissen Sie in IThrem
HOME-Dateiverzeichnis eine Datei mit dem
Namen .forward er6ffnen. In diese Datei schrei-
ben Sie jeweils in eine Zeile einen Login-Namen
eines Benutzers, an den die Nachrichten weiter-
geleitet werden sollen. Falls die Datei
/8HOME/ forward existiert, muB3 darin Ihr
eigener Login-Name aufgefiihrt sein, wenn Sie
selbst Thre eigene Post empfangen wollen. Die
LoginNamen von Benutzern, die iiber LAN
(Local Area Network) angeschlossen sind, miis-
sen Sie in folgender Form angeben:

login-name [@ehostname]

hostname ist der Rechnername, den der jewei-
lige Benutzer mit /etc/sysname abfragen kann.

Wenn Sie fiir @hostname nichts angeben, wird
Ihr eigener Rechnername eingesetzt.

E] Die Moglichkeit, Nachrichten weiterzulei-
ten, ist besonders hilfreich, wenn alle
Nachrichten eines Benutzers in einem
Rechnerverbund an einen bestimmten
Rechner geschickt werden sollen.

Unbearbeitete Nachrichten im Briefkasten auf-
bewahren und mail beenden.
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X Alle Nachrichten im Briefkasten aufbewahren
und mail beenden. Auch die mit d geldschten
Nachrichten bleiben erhalten.

'kommando Die Shell voriibergehend aufrufen und kom-
mando ausfiithren.

* Liste der mail-Kommandos ausgeben.

-e
Nachrichten werden nicht ausgegeben. Es wird lediglich ein Ende-
status-Wert zuriickgeliefert.

P
Alle Nachrichten werden ohne ? ausgegeben.

-q
mail soll nach einem Unterbrechungssignal beendet werden. Stan-
dardmiBig wird beim Empfang eines Unterbrechungssignals nur die
Ausgabe der aktuellen Nachricht abgebrochen.

-r
Die dltesten Nachrichten werden zuerst ausgegeben.

-f-..datei
mail sichert die Nachrichten in datei, nicht im Briefkasten. Standard
fir datei: mbox

OPERANDEN
1. Format: mail[_-t]oname...

name

name ist der Login-Name eines Benutzers, an den die Nachricht
geschickt werden soll. Wenn Sie einen unzulédssigen Namen einge-
ben oder mail wihrend der Eingabe ein Unterbrechungssignal emp-
fangt, wird die Nachricht in der Datei dead.letter abgesichert, um
eine Korrektur und ein nochmaliges Aussenden der Nachricht zu
ermoglichen. Die Datei dead.letter wird im aktuellen Dateiverzeich-
nis angelegt und nur bei Bedarf er6ffnet. Der alte Inhalt dieser Datei
wird, falls vorhanden, dabei zerstort.

Mit mail kénnen Sie auch Benutzer an einem fernen Rechner errei-
chen. Dem Login-Namen des Benutzers mul3 dann der Systemname
und ein Ausrufungszeichen vorangestellt werden. Alle Zeichen nach
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dem ersten Ausrufungszeichen werden durch das entfernt stehende
System interpretiert. Wenn die Nachricht nicht direkt von einem
Rechner zum anderen gesendet werden kann, sondern iiber mehrere
Rechner laufen muB, so muB3 in name eine entsprechende Anzahl
von Ausrufungszeichen enthalten sein. Geben Sie fiir name z.B.
alblede an, so wird die Nachricht an den Benutzer b/cde in System a
geschickt. System a interpretiert diese Angabe als Aufforderung, die
Nachricht an den Benutzer cde im System b zu schicken. Dies kann
hilfreich sein, wenn das Ausgangssystem zwar zu System a, nicht
aber zu System b Zugang hat, und System a Zugang zu System b hat.
Zulassig ist auch die Angabe: benutzer @ hostname

An ferne Rechner kénnen selbstverstindlich nur dann Nach-
richten iibermittelt werden, wenn die geeigneten Ubertragungs-
wege vorhanden sind.

2. Format: mail[.schalter][—-fudatei]

datei
Name der Datei, in der mail -f die Nachrichten sichert.
Standard: mbox

ENDESTATUS
Ist der Schalter -e gesetzt, so liefert mail folgende Ende-Status-Werte:

0 Benutzer hat Post
1 Benutzer hat keine Post

DATEIEN
/etc/passwd
Kennwort-Datei
SHOME, mbox
Datei mit gespeicherten Nachrichten
/usr/mail/login-name
Briefkasten
dead.letter
Datei im aktuellen Dateiverzeichnis, mit geretteten Nachrichten
$SHOME/ forward
Datei mit den Login-Namen der Benutzer, an die empfangene Nach-
richten weitergeleitet werden sollen.
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BEISPIEL
1. Herr Kurz (login-name: kurz) schickt an Herrn Lang (login-name:
lang), der am gleichen Rechner arbeitet, eine Nachricht:

$ mail lang
Ihr Bericht Gber die Tagung ist zu ausfihrlich. Bitte
iiberarbeiten und gekirzte Neufassung an mich !

$

2. Herr Lang, der nach dem Login am Bildschirm die Meldung you
have mail erhilt, liest seine Post

$ mail

From kurz Wed Dec 30 10:55:16 1987
Date: Wed, 30 Dec 87 10:55:13 +0100
From: <kurz>

Apparently-To: lang

Ihr Bericht lber die Tagung ist zu ausfihrlich. Bitte
Uberarbeiten und gekiirzte Neufassung an mich !

?

und I3scht sie dann:

?
d [J
$

3. Die Herren Wichtig und Tiichtig (Login-Namen: wichtig, tiichtig)
bitten Herrn Kurz, daB3 er sie in Zukunft auch von den Nachrichten
informiert, die er erhilt. Sie arbeiten am Rechner namens Brumm-
box. Herr Kurz schreibt hierfiir in die Datei /usr/kurz/ forward:

kurz
wichtigeBrummbox
tliichtigeBrummbox

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1 4-377



mail(1)

4. Herr Lang hat die 2. Fassung des Berichts fertiggestellt. Sie steht in
der Datei ber.2, die er an Herrn Kurz schickt:

$ mail kurz < ber.2

$

Den Bericht erhalten die Herren Kurz, Wichtig und Tiichtig. Er
wird jeweils im Briefkasten des Empféngers /usr/mail/login-name
abgelegt und kann mit mail gelesen werden.

SIEHE AUCH
mailx(1), rmail(1)
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NAME
mailx - Nachrichten interaktiv verarbeiten

/usr/mail /empf

/AN W\ WA\
gesend.
Post

mailx [empf]

/usr/mail/kennung

@ empfangene

empf. Post
Post

DEFINITION

mailx[uschalterl{wname...]

BESCHREIBUNG
mailx bietet eine komfortable, flexible M6glichkeit zum elektronischen
Senden und Empfangen von Nachrichten. Fiir den Empfang von
Nachrichten bietet mailx Erleichterungen fiir das Sichern bzw.
Loschen und Beantworten von Nachrichten. Beim Senden von Nach-
richten bietet mailx die Moglichkeit, die eingegebenen Nachrichten
nochmals zu iberpriifen und sie gegebenenfalls zu korrigieren.

Die ankommenden Nachrichten werden fiir jeden Benutzer in einer
StandardDatei gespeichert, die als der briefkasten dieses Benutzers
bezeichnet wird. Sollen mit mailx Nachrichten gelesen werden, so wird
standardméBig dieser Briefkasten durchsucht. Die eingelesenen Nach-
richten werden in einer zweiten Datei aufbewahrt, sofern nichts ande-
res angegeben wird. Diese zweite Datei hat den Namen mbox und
befindet sich normalerweise im HOME-Dateiverzeichnis des Benut-
zers (ndhere Informationen zu dieser Datei sind unter MBOX im
Abschnitt Umgebungsvariablen enthalten). Die Nachrichten bleiben in
dieser Datei, bis sie explizit aus ihr entfernt werden.

Beim Lesen von Nachrichten befindet sich mailx im Kommandomo-
dus. Die Kopfzeilen der ersten Nachrichten werden ausgegeben,
gefolgt von einer Eingabeaufforderung; mailx kann dann normale
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Kommandos empfangen (sieche Kommandos, unten). Beim Senden von
Nachrichten befindet mailx sich im Eingabemodus. Wird in der Kom-
mandozeile kein subject angegeben, so wird die Eingabeaufforderung
Subject: angezeigt. Die eingegebene Nachricht wird von mailx eingele-
sen und in einer Zwischendatei gespeichert. Im Eingabemodus werden
Kommandos eingegeben, indem an den Anfang der Zeile das Escape-
Zeichen Tilde (~) eingegeben wird, gefolgt vom Anfangsbuchstaben
eines Kommandos und von (optionalen) Argumenten. Eine Auflistung
dieser Kommandos im Eingabemodus ist im Abschnitt Tilde-Komman-
dos enthalten.

Das Verhalten von mailx hingt von einer Reihe von Umgebungsvariab-
len ab.

Dabei handelt es sich um Optionen und Parameter, denen Werte zuge-
wiesen sind; die Umgebungsvariablen werden iiber die Kommandos
set und unset gesetzt und aufgehoben. Eine Auflistung dieser Parame-
ter ist im Abschnitt Umgebungsvariablen enthalten.

SCHALTER
-e
Es wird nachgesehen, ob Post da ist. mailx liefert den Ende-Status
zuriick (0, wenn Post da ist) und wird dann beendet, ohne daf}
gegebenenfalls Nachrichten ausgegeben worden sind.

-f[dateiname]
Die Nachrichten sollen aus dateiname, nicht aus dem briefkasten
gelesen werden. Wird kein Dateiname angegeben, so wird der brief-
kasten verwendet.

-F
Die verschickte Nachricht wird in einer Datei mitprotokolliert, die
nach dem ersten Empfianger benannt ist. Die Variable record wird,
falls sie gesetzt ist, iibergangen (siehe Umgebungsvariablen).

-hn
Die Zahl der bisher durchgefiihrten ”Spriinge” von einer Station zur
anderen innerhalb des Netzwerks. Hiermit soll vermieden werden,
daB das Netzwerk-Verteilungsprogramm in einer unendlichen
Schleife steckenbleibt.
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-H
Es werden nur die Kopfzeilen ausgegeben.

-i
Der Empfang des Signals SIGINT wird ignoriert; siehe auch ignore
(Umgebungsvariablen).

-n
Zur Initialisierung der Parameter sollen nicht die Kommandos in der
Datei mailx.rc verwendet werden.

-N
Ausgabe der Kopfzeilen direkt nach Kommandoaufruf unterdriik-
ken.

-ruadresse
adresse soll an das Netzwerk-Verteilungsprogramm iibergeben wer-
den. Alle Tilde-Kommandos werden aufgehoben.

-sutitel
Als subject soll in das Kopffeld titel eingesetzt werden.

-u_benutzer
Der briefkasten des benutzers wird gelesen (der briefkasten darf bei
diesem Schalter nicht lesegeschiitzt sein).

OPERANDEN
name...
Namen der Nachrichtenempfianger

keine Angabe
mailx versucht, Nachrichten aus dem briefkasten zu lesen.

KOMMANDOS
Reguldre Kommandos haben folgendes Format:

[ kommando ] [ nachrichtenliste ] [ argumente ]

Wird im Kommandomodus kein Kommando eingegeben, so wird auto-
matisch das Kommando print ausgefithrt. Im Eingabemodus sind
Kommandos durch das Escape-Zeichen Tilde (~) gekennzeichnet; die
Zeilen, die nicht als Kommandos interpretiert werden, werden als Teil
der Nachricht interpretiert.
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Jeder Nachricht wird eine Nummer zugeordnet; es gibt zu jeder Zeit
eine ”aktuelle Nachricht”, die in den angezeigten Kopfzeilen durch ein
> gekennzeichnet.

Bei vielen Kommandos kann eine Nachrichten-Liste (nachrichten)
angegeben werden, die abgearbeitet werden soll (Standard: die aktu-
elle Nachricht). nachrichten enthidlt durch Leerzeichen voneinander
getrennte Spezifikationen fiir Nachrichten. nachrichtenliste ist eine
Liste von durch Leerzeichen getrennten Nachrichtennummern, die fol-
gendermaflen angegeben werden konnen:

n
Nummer der Nachricht ».

Die aktuelle Nachricht.

Die erste nicht geléschte Nachrichten.

$
Die letzte Nachricht.

Alle Nachrichten.

n-m
Alle Nachrichten mit den Nummern » bis m (einschlielich).

benutzer
Alle Nachrichten von benutzer

/ zeichenkette
Alle Nachrichten mit zeichenkette in subject (es wird nicht zwischen
GroB- und Kleinbuchstaben unterschieden).

Alle Nachrichten vom Typ ¢; ¢ kann dabei sein:

d geloschte Nachrichten

n neue Nachrichten

o alte Nachrichten

r bereits gelesene Nachrichten

u noch nicht gelesene Nachrichten

Ob eine Spezifikation sinnvoll ist, hingt vom Kontext ab, in dem das
Kommando aufgerufen wird.

4-382 SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1



mailx(1)

Bei den iibrigen Argumenten handelt es sich in der Regel um beliebige
Zeichenketten, deren Zweck vom jeweiligen Kommando abhéngt. Sind
Dateinamen zulidssig, so konnen diese Metazeichen enthalten, die fiir
den Kommandointerpreter eine spezielle Bedeutung haben. Bei eini-
gen Kommandos sind Sonderzeichen zuldssig; sie werden nachfolgend
bei den jeweiligen Kommandos angegeben.

Wird mailx aufgerufen, so durchsucht es eine systemweite Start-Datei
nach Kommandos, mit denen bestimmte Parameter initialisiert wer-
den; dann durchsucht es eine “private” Datei (§HOME/.mailrc), um
benutzerspezifische Variablen zu initialisieren. In diesen Dateien sind
die meisten reguliren Kommandos zuldssig; mit den meisten dieser
Kommandos werden Ausgabeattribute gesetzt und Alias-Listen erstellt.
Folgende Kommandos diirfen in den Dateien nicht enthalten sein: /,
Copy, edit, followup, Followup, hold, mail, preserve, reply, Reply, shell
und visual. Fehler in der Startdatei bewirken, daB3 die iibrigen Zeilen
der Datei ignoriert werden.

mailx-Kommandos in alphabetischer Reihenfolge

Im folgenden werden die mailx Kommandos vollstindig aufgefiihrt.
Die meisten der Kommandonamen konnen abgekiirzt werden; die
Abkiirzung steht unter der vollstindigen Form des jeweiligen Kom-
mandos.

! Shell-Kommando
Aufruf der Shell (sieche Umgebungsvariablen der Shell)

# Kommentar
Kein Kommando, sondern Kommentar. Ist fiir .mailrc-Dateien niitz-
lich.

Die Nummer der aktuellen Nachricht wird ausgegeben.

Ein Uberblick iiber alle mailx-Kommandos wird ausgegeben.
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4-384

alias_aliaswname...
awaliaswname ...

group.alias_name ...

gualiaswname ...
Fiir die angegebenen namen wird ein alias definiert. Wird ein alias
als Empféinger angegeben, so werden dafiir die Namen eingesetzt.
Dieses Kommando wird oft in .mailrc Dateien verwendet.

alternates[wname ...]

altfuname ...]
Fiir den Login-Namen des Benutzers werden eine Reihe von Alter-
nativen angegeben. Antwortet ein Benutzer auf eine Nachricht, so
werden diese Namen aus der Liste der Empfianger der Antwort
entfernt. Werden keine Argumente angegeben, so gibt alternates die
aktuell giiltigen Alternativen aus. Siehe auch allnet (Umgebungs-
variablen).

cd[_dateiverzeichnis]

chdir[_dateiverzeichnis]
Dateiverzeichnis wechseln. Wird kein dateiverzeichnis angegeben, so
wird standardmiBig das $HOME-Verzeichnis verwendet.

copyl[—dateiname]
c[—dateiname]

copyl-liste]uname

c[uliste]uname
Nachrichten werden in die Datei name geschrieben, ohne da@ sie als
gesichert gekennzeichnet werden. Ansonsten hat es dieselbe Wir-
kung wie das save-Kommando.

Copyl—nachrichten]

C[unachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden in einer Datei gespeichert;
deren Name vom Namen des Autors der jeweiligen Nachricht abge-
leitet ist. Die Nachrichten werden dabei nicht als gesichert gekenn-
zeichnet. Ansonsten hat es dieselbe Wirkung wie Save.

delete[_nachrichten]

d[=nachrichten]
Aus dem briefkasten werden Nachrichten entfernt. Ist autoprint
aktiv, so wird die Nachricht, die auf die zuletzt geloschte folgt,
ausgegeben (sieche Umgebungsvariablen.)
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discard[_Kopfzeilen-Feld ...]
di[~Kopfzeilen-Feld ...]

ignore[wKopfzeilen-Feld ...]

ig[=Kopfzeilen-Feld ...]
Bei der Ausgabe von Nachrichten werden die angegebenen Kopfzei-
len-Felder weggelassen. In einem solchen Kopffeld kénnen z.B. sta-
tus und cc enthalten sein. Mit der Abspeicherung der Nachricht
werden diese Felder jedoch ebenfalls abgespeichert. Dieses Kom-
mando wird durch Print und Type aufgehoben.

dploliste]

dt[-_-llste]
Die angegebenen Nachrichten werden aus dem briefkasten entfernt;
die unmittelbar auf die zuletzt geléschte Nachricht folgende Nach-
richt wird ausgegeben. Dieses Kommando hat also dieselbe Wirkung
wie ein delete Kommando in Verbindung mit einem print Kom-
mando.

echo_zeichenkette ...

ecuzeichenkette ...
Die angegebenen Zeichenketten werden ausgegeben (wie bei
echo(1)).

edit[_nachrichten]

e[—nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden editiert. Die Nachrichten
werden in eine Zwischendatei geschrieben; iiber die Variable
EDITOR wird der Name des Editors bestimmt. Standardméfig wird
der Editor ed verwendet.

exit

ex

xit

X
mailx wird beendet, ohne daf} sich am briefkasten etwas dndert; in
mbox (siehe auch quit) werden keine Nachrichten abgespeichert.

file[_.dateiname]

fildateiname]

folder[_dateiname]

fold[~dateiname]
Die aktuelle Nachrichten-Datei wird verlassen; dann wird die Datei
dateiname eingelesen. Im folgenden sind die Sonderzeichen aufge-
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fithrt, die anstelle eines dateinamens verwendet werden diirfen; sie
stehen fiir folgende Dateien:

% der aktuelle briefkasten.
%benutzer der briefkasten fiir benutzer.
#* die letzte Datei.

& die aktuelle mbox-Datei.

Standard: der aktuelle briefkasten.

folders
Die Namen der Dateien im Dateiverzeichnis werden ausgegeben,
die iiber die Umgebungsvariable folder angegeben wurden (siehe
Umgebungsvariablen).

followup[_message]

fo[_message]
Eine Nachricht wird beantwortet und die Antwort in eine Datei
geschrieben, deren Name vom Namen des Autors der Nachricht
abgeleitet ist. Die Wirkung der Variablen record wird dadurch gege-
benenfalls aufgehoben. Siehe auch Kommandos Followup, Save
und Copy sowie outfolder (Umgebungsvariablen).

Followup[_nachrichten]

F[_nachrichten]
Die erste in nachrichten enthaltene Nachricht wird beantwortet,
wobei die Nachricht an die Autoren aller in nachrichten aufgefiihr-
ten Nachrichten gesandt wird. Die subject-Zeile wird der ersten
Nachricht entnommen, und die Antwort wird in eine Datei geschrie-
ben, deren Name vom Namen des Autors der ersten Nachricht abge-
leitet wurde. Siehe auch Kommandos followup, Save, und Copy
commands sowie outfolder (Umgebungsvariablen).

from[_nachrichten]
flunachrichten]
Die Kopfzeilen der angegebenen Nachrichten werden ausgegeben.

group_alias_name ...
goaliaswname ...

alias.alias.name ...

acaliasuname ...
Fiir die angegebenen namen kann ein alias angegeben werden. Wird
alias als Empfianger angegeben, so werden dafiir die namen einge-
setzt. Dies ist niitzlich in der Datei .mailrc.
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headers[_nachricht]

h[unachricht]
Die Kopfzeilen-Seite wird ausgegeben, auf der die Kopfzeile der
angegebenen Nachricht enthalten ist. Die Variable screen bestimmt
iiber die Zahl der Kopfzeilen pro Seite (siehe Umgebungsvariablen).
Siehe auch z-Kommando.

help
Eine Ubersicht der verfiigbaren Kommandos wird ausgegeben.

hold[—nachrichten]
ho[~nachrichten]
preserve[nachrichten]
pre[—nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden im briefkasten aufgewahrt.

ifus|r

mail-Kommando ...
elsewmail-Kommando . . .
endif

ios|r

mail-Kommando. . .

elumail-Kommando . . .

en
Ist das Programm im Sende-Modus, so fiihrt es, wenn s angegeben
ist, die nachfolgenden mail-Kommandos aus, bis es auf eine else
oder endif Anweisung stof3t; ist das Argument r angegeben, so wer-
den die mail-Kommandos nur im Empfangs-Modus abgearbeitet.
Dieses Kommando ist in der Datei .mailrc hilfreich.

ignore[Kopfzeilen-Feld ...]
ig[-Kopfzeilen-Feld ...]

discard[-Kopfzeilen-Feld ...]

di[~Kopfzeilen-Feld ...]
Bei der Ausgabe von Nachrichten auf dem Bildschirm wird die
Anzeige der angegebenen Kopffelder (z.B. status und cc) unter-
driickt. Die Felder werden beim Sichern der Nachrichten nicht ent-
fernt. Mit den Kommandos Print und Type wird dieses Kommando
aufgehoben.
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list

Alle verfiigbaren Kommandos werden ohne zusétzliche Erlduterun-
gen ausgegeben.

mailoname ...
moname ...

An die angegebenen Benutzer wird eine Nachricht iibermittelt.

mbox[_nachrichten]
mb[_nachrichten]

Die angegebenen Meldungen werden bei einer normalen Beendi-
gung von mailx in die Datei mbox geschrieben. Nihere Informatio-
nen iliber diese Datei sind unter MBOX (Umgebungsvariablen) nach-
zulesen. Siehe auch Kommandos exit und quit.

next[_nachricht]
n[wnachricht]

Sprung zur nachsten Meldung, die zu nachricht paBit. Es kann eine
nachrichten-Liste angegeben werden; jedoch wird dann nur die erste
giiltige Meldung aus dieser Liste verwendet. Dies ist hilfreich, wenn
zur néchsten Meldung eines bestimmten Benutzers gesprungen wer-
den muB, da, falls kein Kommando angegeben wire, der Name als
Kommando interpretiert werden wiirde.

Fiir Informationen iiber die Spezifikation von Nachrichten siehe
oben nachrichtenliste.

pipe[_nachrichten][~Shell-Kommando]
pil—nachrichten][~Shell-Kommando]
|[nachrichten][wShell-Kommando]

Die Nachricht wird mit einer Pipe an das Shell-Kommando weiterge-
geben. Die Nachricht wird so behandelt, als wiirde sie eingelesen.
Werden keine Argumente angegeben, so wird die aktuelle Nachricht
an das Kommando iibergeben, das iiber die Variable cmd angegeben
wird. Ist die Variable page gesetzt, so wird jeder Nachricht ein
Formularvorschub-Zeichen angehingt (siehe Umgebungsvariablen).

preserve[nachrichten]
pre[—nachrichten]
hold[—nachrichten]
ho[wnachrichten]

Die angegebenen Nachrichten werden im briefkasten aufbewahrt.
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Print[_nachrichten]

P[_nachrichten]

Type[—nachrichten]

T[=nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden einschlief3lich aller Kopfzei-
len-Felder auf dem Bildschirm ausgegeben. Dieses Kommando hebt
das ignore Kommando auf, mit dem die Anzeige der Kopfzeilen-
Felder unterdriickt wird.

print[_nachrichten]

pl—nachrichten]

typel—nachrichten]

tlunachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden ausgegeben. Ist crt gesetzt, so
werden alle Nachrichten, die aus mehr Zeilen bestehen, als durch crt
festgelegt ist, durch das Kommando paginiert, das tiber die Umge-
bungsvariable PAGER angegeben wurde (Standard: pg). (Siehe
Umgebungsvariablen.)

quit

q
mailx wird beendet; gelesene Nachrichten werden in die Datei
mbox, ungelesene Nachrichten in den briefkasten geschrieben.
Nachrichten, die explizit in einer Datei gesichert worden sind, wer-
den gel6scht.

Reply[_nachrichten]

Respond[_nachrichten]

R[=nachrichten]
Den Autoren der in nachrichten enthaltenen Nachrichten wird eine Ant-
wort tibermittelt. Die subject-Zeile wird der ersten Nachricht entnom-
men. Ist record ein Dateiname zugeordnet, so wird die Antwort am Ende
dieser Datei abgespeichert (siehe Umgebungsvariablen).

reply[—nachricht]

r[wnachricht]
Die angegebene nachricht wird beantwortet; die Antwort wird an
alle Adressaten der Nachricht gesandt. Ist record ein Dateiname
zugeordnet, so wird die Antwort am Ende dieser Datei eingefiigt
(sieche Umgebungsvariablen).
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Save[nachrichten]

S[unachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden in eine Datei geschrieben,
deren Name vom Autor der ersten Nachricht abgeleitet ist (die Netz-
werkAdressen wurden entfernt). Siehe auch die Kommandos Copy,
Sfollowup und Followup sowie outfolder (Umgebungsvariablen).

save[.dateiname]
slwdateiname]

save[_nachrichten]_dateiname

s[nachrichten].dateiname
Die angegebenen Nachrichten werden in die Datei dateiname
geschrieben. Existiert die angegebene Datei nicht, so wird sie ange-
legt. Die Nachricht wird bei der Beendigung von mailx aus dem
briefkasten entfernt, es sei denn, die Variable keepsave ist gesetzt
(sieche auch Umgebungsvariablen sowie die Kommandos exit und

quit).

set[wname]

se[uname]

set[_name = zeichenkette]

se[name = zeichenkette]

set[uname = zahl]

se[uname =zahl]
Eine Variable namens name wird definiert; name kann eine leere
Zeichenkette, eine Zeichenkette oder eine Zahl sein. Wird nur set
angegeben, so werden alle definierten Variablen und ihre Werte
ausgegeben. Ausfiihrliche Informationen iiber die mailx-Variablen
sind im Abschnitt Umgebungsvariablen enthalten.

Shell

sh
Ein interaktiver Kommandointerpreter wird aufgerufen, das ist i.a.
die shell selbst (siehe Umgebungsvariablen).

size[unachrichten]

si[nachrichten]
Die Linge der angegebenen Nachrichten wird ausgegeben (Zahl der
Zeichen).

source—dateiname

sodateiname
Kommandos werden aus der angegebenen Datei gelesen; dann wird
wieder der Kommando-Modus eingeschaltet.

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1



mailx(1)

top[—nachrichten]

to[wnachrichten]
Die ersten Zeilen der angegebenen Nachrichten werden ausgegeben.
Ist die Variable toplines gesetzt, so wird sie als Anzahl der auszuge-
benden Zeilen interpretiert (sieche Umgebungsvariablen). Standard-
miBig besteht die Ausgabe aus 5 Zeilen.

touch[_nachrichten]

tou[—nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden markiert, damit sie so behan-
delt werden wie beschrieben. Ist eine der Nachrichten in nachrichten
nicht iiber das save-Kommando in einer Datei gesichert worden, so
wird sie bei normaler Beendigung von mailx in die Datei mbox
geschrieben. (Siehe exit und quit.)

Type[—nachrichten]
T[wnachrichten]

Print[nachrichten]

P[_nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden einschlieBlich aller Kopffel-
der auf dem Bildschirm ausgegeben. Das ignore-Kommando, mit
dem die Anzeige der Kopffelder unterdriickt wird, wird dadurch
aufgehoben.

type[—nachrichten]
tlwnachrichten]

print[_nachrichten]

pl—nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden ausgegeben. Ist die Variable
crt gesetzt, so werden alle Nachrichten, die aus mehr Zeilen beste-
hen, als Uiber die Variable crr angegeben ist, durch das Kommando
paginiert, das iuiber die Variable PAGER angegeben wurde (Stan-
dard: pg). Siehe (Umgebungsvariablen.)

undelete[_nachrichten]

u[unachrichten]
Die angegebenen, geloschten Nachrichten werden wiederhergestellt.
Es werden nur die Nachrichten wiederhergestellt, die im aktuellen
Lauf von mailx geloscht worden sind. Ist autoprint aktiv, so wird die
letzte der wiederhergestellten Nachrichten ausgegeben (siehe Umge-
bungsvariablen).
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unsetwname ...

unswname ...
Die angegebenen Variablen werden geloscht. Umgebungsvariablen
koénnen nicht geloscht werden.

version
ve
Die aktuelle Versions- und Freigabenummer werden ausgegeben.

visual[nachrichten]

v[nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden mit einem bildschirmorientierten
Editor korrigiert. Die Nachrichten werden in eine Zwischendatei
geschrieben; iiber die Variable VISUAL kann der Name des gewiinsch-
ten Editors angegeben werden (siehe Umgebungsvariablen).

write[wnachrichten] dateiname

wlunachrichten] dateiname
Die angegebenen Nachrichten werden in die angegebene Datei,
jedoch ohne Kopfzeile und abschlieBende Leerzeile, geschrieben.
Ansonsten wirkt dieses Kommando wie das save-Kommando.

xit

exit

X
mailx wird beendet, ohne daB3 der briefkasten verandert worden ist.
In der Datei mbox werden keine Nachrichten gesichert (siehe auch

quit).

z[+-]
Die Anzeige der Kopfzeilen wird um eine Bildschirmseite nach oben
oder unten gerollt. Die Zahl der dargestellten Kopfzeilen kann tiber
die Variable screen angegeben werden (sieche Umgebungsvariablen).

Tilde-Kommandos fiir den Eingabemodus

Die folgenden Kommandos konnen nur im Eingabe-Modus eingegeben
werden. Die Kommandozeilen miissen mit dem Escape-Zeichen Tilde (~)
beginnen. Informationen dariiber, wie dieses Sonderzeichen geéndert wer-
den kann, sind unter escape (Umgebungsvariablen) enthalten.

~ 1Shell-Kommando
Der Kommandointerpreter wird aufgerufen.
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Das Dateiende wird simuliert. (Die Eingabe der Nachricht(en) wird
beendet.)

~ :mail-Kommando

~ wumail-Kommando
Das mail-Kommando wird ausgefithrt. Nur zuldssig, wenn wihrend
des Einlesens von Nachrichten welche gesendet werden.

~?
Eine Auflistung der Tilde-Kommandos wird ausgegeben.

~A
Die bei Sign angegebene Zeichenkette wird in die Nachricht einge-
flgt (siehe Umgebungsvariablen).

~a
Die bei sign angegebene Zeichenkette wird in die Nachricht einge-
fiigt (siehe Umgebungsvariablen).

~bname ...
name wird in die Bce- (blind carbon copy)-Liste eingefiigt.

~cname ...
name wird in die Cc- (carbon copy)-Liste eingefiigt.

~d
Die Datei dead.letter wird eingelesen. Nédhere Informationen iiber
diese Datei sind unter DEAD (Umgebungsvariablen) enthalten.

~e
Der Nachrichtenpuffer wird editiert. Siehe auch EDITOR (Umge-
bungsvariablen).

~ f[nachrichten]
Die angegebenen nachrichten werden weitergeleitet. Die Nachrich-
ten werden unverédndert in die Nachricht eingefiigt.

~h
Eine Aufforderung zur Eingabe der subject, To- Cc- und Bcc-Listen
wird ausgegeben.
Wird im Feld ein Anfangswert ausgegeben, so kann er editiert wer-
den, als ob er gerade eingegeben worden wiére.

~iuzeichenkette
Der Wert der angegebenen Variablen wird in den Text der Nachricht
eingefiigt. So sind z.B. ~A4 und ~i Sign gleichbedeutend.
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~m[nachrichten]
Die angegebenen Nachrichten werden in die Post eingefiigt, wobei
der neue Text zum néchsten Tabulatorstop verschoben wird. Dieses
Kommando ist nur giltig, wenn gleichzeitig eine Nachricht
geschickt und eine Nachricht empfangen wird.

~Pp
Die eingegebenen Nachrichten werden ausgegeben.

~q
Der Empfang eines Unterbrechungssignals wird simuliert, um den
Eingabemodus zu verlassen. Wurde eine Nachricht eingegeben, so
wird sie in die Datei dead.letter. geschrieben. Nihere Informationen
iiber diese Datei sind unter DEAD (Umgebungsvariablen) enthalten.

~rdateiname

~ < dateiname

~ < !Shell-Kommando
Die angegebene Datei wird eingelesen. Beginnt das Argument mit
einem !/, so werden die darauffolgenden Zeichenketten als ein
Systemkommando interpretiert und ausgefiihrt; die Standard-Aus-
gabe davon wird in die Nachricht eingefiigt.

~ szeichenkette ...
In der subject-Zeile soll zeichenkette stehen.

~tname ...
Der angegebene name wird in die To-Liste eingefiigt.

~V
Zur Korrektur der Teilnachricht wird der gewiinschte bildschirm-
orientierte Editor aufgerufen. Siehe auch VISUAL (Umgebungs-
variablen).

~wudateiname
Die angegebene Nachricht wird ohne Kopfzeile in die angegebene
Datei geschrieben.

~X
mailx wird wie bei ~ q beendet, nur wird die Nachricht nicht in die
Datei dead.letter geschrieben.
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~ Shell-Kommando
Der Hauptteil der Nachricht wird an das angegebene Shell-Kom-
mando iibergeben. Geht aus dem Ende-Status des Shell-Kommandos
hervor, dafl das Kommando erfolgreich ausgefiihrt wurde, so wird
die Nachricht durch die Ausgabe des Shell-Kommandos ersetzt.

UMGEBUNGSVARIABLEN
Im folgenden sind die Umgebungsvariablen aufgefiihrt; sie kénnen
nicht durch mailx geiandert werden.

HOME =directory
Das Haupt-Dateiverzeichnis des Benutzers

MAILRC =dateiname
Der Name der Start-Datei. Standard: $SHOME/.mailrc.

Bei den folgenden Variablen handelt es sich um interne mailx-Varia-
blen. Sie konnen aus der Ausfithrungs-Umgebung importiert oder iiber
das set-Kommando gesetzt worden sein. Mit dem unset-Kommando
konnen Variablen geloscht werden.

allnet
Alle Netzwerk-Namen, deren letzer Teil (Login-Name) iibereins-
timmt, werden als identisch angesehen. Dies bewirkt, dal3 die fir
nachrichten angegebenen Spezifikationen eine dhnliche Wirkung
haben. Standard: noallnet. Siehe auch Kommando alternates und
Variable metoo.

append
Bei Beendigung von mailx werden die Nachrichten nicht an den
Anfang, sondern an das Ende der Datei mailx gesetzt. Standard:
noappend.

askce
Nach der Eingabe der Nachricht wird der Benutzer zur Eingabe der
Cc-Liste aufgefordert. Standard: noaskcc.

asksub
Die Aufforderung zur Eingabe des subject wird angezeigt, wenn es
nicht auf der Kommandozeile iber den Schalter -s angegeben
wurde. StandardmiBig wird diese Aufforderung angezeigt.
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autoprint
Nach der Durchfithrung der Kommandos delete und undelete wer-
den Nachrichten automatisch ausgegeben. Standard: noautoprint.

bang
Das ! hat eine spezielle Bedeutung, wie z.B. in vi(1). Standard:
nobang.

cmd = Shell-Kommando
Fiir das pipe Kommando wird das Standard-Kommando angegeben.
Es gibt keinen Standard-Wert.

conv = conversion
uucp-Adressen werden im angegebenen Format ausgegeben. Stan-
dardméBig findet keine Umwandlung statt. Siehe auch sendmail und
Schalter -U.

crt=n
Nachrichten mit mehr als » Zeilen werden mit einer Pipe an das
Kommando tibergeben, das iiber die Variable PAGER (Standard:
pg(1)) angegeben wurde. Diese Funktion ist standardméfBig nicht
aktiv.

DEAD =dateiname
Der Name der Datei, in der im Falle eines Unterbrechungssignals
oder eines Ubermittlungsfehlers der bereits eingegebene Teil der
Nachricht gespeichert werden soll. Standard: $HOME. dead.letter.

debug
Im Falle eines Fehlers werden ausfiihrliche Fehlermeldungen ausge-
geben. Es werden keine Nachrichten iibermittelt. Standard:
nodebug.

dot
Ist in einer Zeile nur ein einzelner Punkt enthalten, so wird er als
Dateiende-Zeichen interpretiert. Standard: nodot.

EDITOR = Shell-Kommando
Das Kommando, das beim edit-oder ~ e-Kommando aufgerufen
werden soll. Standard: ed(1).

escape=c
Statt ~ wird c¢ als Escape-Zeichen interpretiert.
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folder = dateiverzeichnis

Das Dateiverzeichnis, in dem Dateien mit Nachrichten standardma-
Big angelegt werden sollen. Benutzerdefinierten Dateinamen, die mit
einem Plus-Zeichen (+) beginnen, wird der Name des betreffenden
Dateiverzeichnisses vorangestellt; damit erhdlt man den realen
Dateinamen. Eine derartige Namensbildung ist jedoch nur méglich,
wenn folder eine exportierte Umgebungsvariable ist. Beginnt der
Name des dateiverzeichnisses nicht mit einem Schrégstrich (/), so
wird dem Dateinamen $HOME vorangestellt. Fiir die Variable fol-
der gibt es keine Standardeinstellung. Siehe auch outfolder.

header .
Beim Aufrufen von mailx werden die Kopfzeilen ausgegeben (Stan-
dard).

hold
Die im Briefkasten enthaltenen Nachrichten werden nicht in die
Standard-Datei mbox geschrieben, sondern aufbewahrt. Standard:
nohold.

ignore
Bei der Eingabe von Nachrichten wird der Empfang des
SIGINT-Signals ignoriert. Besonders praktisch bei Wahlleitungen,
bei denen hiufig Stérungen auftreten. Standard: noignore.

ignoreeof
Wihrend der Eingabe einer Nachricht wird das Dateiende-Zeichen
ignoriert. Die Eingabe mul} entweder mit dem ~-Kommando oder
einem Punkt abgeschlossen werden (auBBer dem Punkt darf dann in
der Zeile nichts mehr stehen). Standard: noignoreeof. Siehe auch dot.

keep
Ist der briefkasten leer, so wird er nicht geloscht, sondern auf die
Lange null gebracht. Standard: der Briefkasten wird geloscht.

keepsave
Nachrichten, die gesichert worden sind, werden nicht geldscht, son-
dern im briefkasten aufbewahrt. Standard: nokeepsave.

MBOX = dateiname
Der Name der Datei, in der eingelesene Nachrichten gesichert wer-
den sollen. Diese Funktion wird durch das Kommando xit sowie das
Kommando save aufgehoben. Standard: §HOME ‘mbox.
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metoo
Erscheint der Login-Name des Benutzers als Adressat, so wird er
nicht aus der Liste gestrichen. Standard: nometoo.

LISTER = Shell-Kommando
Die Kommandos (und deren Schalter), die bei der Ausgabe des
Inhaltsverzeichnisses des folder-Dateiverzeichnisses zur Anwen-
dung kommen sollen. Standard: Is.

onehop

Wenn eine Nachricht beantwortet wird, die urspriinglich an mehrere
Empfinger geschickt wurde, miissen fiir die Antwort die Adressen der
Empfinger normalerweise relativ zum Rechner des urspriinglichen
Absenders angegeben werden. Ist jedoch diese Variable gesetzt, konnen
die Empfingeradressen direkt angegeben werden, vorausgesetzt, es wird
mit einem Rechnernetz gearbeitet, in dem Nachrichten direkt von einem
Rechner zu einem anderen gesendet werden kénnen.

outfolder
Die Dateien, in die abgeschickte Nachrichten geschrieben werden,
werden in dem Dateiverzeichnis angelegt, das iiber die Variable
folder angegeben wurde, es sei denn, es handelt sich um einen abso-
luten Pfadnamen. Standard: nooutfolder. Siehe folder sowie die
Kommandos Save, Copy, followup und Followup.

page
Beim pipe-Kommando wird jeder Nachricht, die durch eine Pipe
geschickt wird, ein Seitenvorschub-Zeichen angefiigt. Standard:
nopage.

PAGER = Shell-Kommando
Das Kommando, das als Filter zur Paginierung der Ausgabe benutzt
wird (Standard: pg). Damit kénnen auch die zu verwendenden
Schalter angegeben werden.

prompt =zeichenkette
Im Kommando-Modus wird als Eingabeaufforderung zeichenkette
ausgegeben. Standard: ?.

quiet
Die Anzeige der einleitenden Nachricht und der Version beim Auf-
ruf von mailx wird unterdriickt (Standard: noquiet).
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record = dateiname
Alle abgeschickten Nachrichten werden in der Datei dateiname
gespeichert. Diese Funktion ist standardméfig nicht aktiv. Siehe
auch outfolder.

save
Beim Empfang eines Unterbrechungssignals oder einem Ubermitt-
lungsfehler werden die Nachrichten in dead.letter gespeichert.
Nihere Informationen zu dieser Datei sind unter DEAD enthalten.
StandardméBig an.

screen = number
Gibt die Zahl der Kopfzeilem pro Bildschirmseite fiir das Kom-
mando headers an.

sendmail = Shell-Kommando
Anderes Kommando zum Ubermitteln von Nachrichten. Standard:
mail.

sendwait
Vor der Riickkehr zum mail-Kommando soll auf die Beendigung des
mail-Dimon-Prozesses gewartet werden. Standard: nosendwait.

SHELL = Shell-Kommando
Der Name des bevorzugten Kommandointerpreters. Standard: sh.

showto
Bei der Ausgabe der Kopfzeilen wird, wenn die Nachricht vom
Benutzer gesendet wird, nicht der Name des Autors, sondern derje-
nige des Empfédngers ausgegeben.

sign =zeichenkette
Die Variable, die beim Kommando ~a (autograph) in den Nach-
richtentext eingefiigt wird (siehe auch ~i (Tilde-Kommandos)).

Sign =zeichenkette
Die Variable, die beim Kommando ~ A4 in die Nachricht eingefiigt
werden soll. Hierfiir gibt es keine Standard-Einstellung (sieche auch
~ 1 (Tilde-Kommandos)).

toplines = nummer
Die Anzahl der Kopfzeilen, die beim ro-Kommando ausgegeben
werden soll. Standard: 5 Zeilen.
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VISUAL = Shell-Kommando
Der Name des bevorzugten bildschirmorientierten Editors. Die
Standardeinstellung ist vi(1).

DATEIEN
SHOME/ mailrc
Die Datei, die nach dem Starten von mailx abgearbeitet wird.
mailx.rc
Systemweite Start-Datei.
SHOME mbox
Zweite Datei, in die Nachrichten geschrieben werden.
dead.letter
Nachrichten, die nicht iibermittelt werden konnen.

SIEHE AUCH
mail(1), pg(1), Is(1), vi(1)
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NAME
make - Gruppen von Dateien verwalten

objekte
Ziel1: obj1 obj2 [—l
kommandos kommandos
Ziel2: obj1 obj3 make
kommandos ‘
: Ziel

/—— =

DEFINITION

make].schalter. Homakrodef.. .J{uziel ..]

BESCHREIBUNG
make dient zur Verwaltung von Dateien, die voneinander abhingen.
Die Dateien enthalten tiblicherweise Programme eines grofleren Pro-
grammsystems, kénnen aber auch beliebige Dateien sein. In einer
Beschreibungsdatei, dem makefile, legen Sie fest, welche Kommandos
jeweils ablaufen sollen, wenn sich bestimmte Dateien gedndert haben.

Wie erstellen Sie ein makefile?
Die Hauptbestandteile eines makefile sind:

— Ziele: Das sind Dateien, die Sie aktualisieren wollen,
wenn sich eine der Dateien, von denen das Ziel
abhingt, gedndert hat.

— Objekte: Das sind die Dateien, von denen das Ziel abhéngt.

— Kommandos: Diese legen fest, wie aus den Objekten das Ziel zu
erzeugen ist.
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Syntax
Ein Eintrag im makefile hat das folgende Format:

ziell [ziel2...]: [objekt...][;kommando] [#...]
[[>]) kommando] [#...]

Zeichenreihen, die nach einem Strichpunkt stehen, und alle folgenden
Zeilen, die mit einem Tabulatorzeichen beginnen, interpretiert
make als Kommandos. Die erste Zeile, die nicht mit einem Tabulator-
zeichen oder einem Kommentarzeichen # anfidngt, beginnt einen wei-
teren Eintrag bzw. eine Makro-Definition (siehe unten). Text zwischen
# und einem Neue-Zeile-Zeichen betrachtet make als Kommentar.

Der Editor ced(1) akzeptiert die Tabulatortaste [>] nicht; wenn Sie
jedoch mindestens 8 Leerzeichen am Zeilenanfang stehen haben,
macht ced automatisch immer ein Tabulatorzeichen daraus.

Wie arbeitet make?

Geben Sie beim make-Aufruf ein Ziel an, dann bearbeitet make dieses
Ziel und alle Ziele, von denen das angegebene Ziel abhéngt.

Geben Sie kein Ziel an, dann bearbeitet make das erste Ziel im make-
file und alle Ziele, von denen das erste Ziel abhéngt.

make priift fiir die betreffenden Ziele und Objekte den Zeitpunkt der
letzten Anderung. Ist eines der Objekte neueren Datums als das Ziel,
fithrt make die darunter stechenden Kommandos aus. Ist ein Ziel oder
Objekt nicht vorhanden, dann wird es von make, falls moglich, mit dem
betreffenden makefile-Kommando bzw. mit Hilfe einer Regel erzeugt.

make gibt auf der Standard-Ausgabe jedes makefile-Kommando aus,
das es ausfithren 146t. Wenn das angegebene Ziel ziel bereits auf dem
neuesten Stand ist, gibt make aus:

"ziel’ is up to date.

(Ausnahme: siehe Schalter -s und das spezielle Ziel .SILENT)

Beispiel

Ein C-Programm prog wird aus drei Modulen teill.o, teil2.0 und
teil3.0 gebunden. Zu diesen Modulen gehéren die C-Quellpro-
gramme fteill.c, teil2.c und teil3.c.

teill.c und teil2.c verwenden beide die Include-Datei def.h, d.h. sie
enthalten die Anweisung:
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#include "def.h"

Andern Sie eines der drei Quellprogramme, dann mufB dieses
Quellprogramm neu iibersetzt und anschlieBend prog neu gebun-
den werden.

Andern Sie die Include-Datei def.h, dann miissen die Quellpro-
gramme teill.c und teil2.c neu iibersetzt und anschlieend prog neu
gebunden werden.

Diese Aufgabe kann make fiir Sie erledigen. Dazu legen Sie eine
Datei makefile oder Makefile an. Sie konnen die Datei auch anders
nennen, miissen dann aber den Dateinamen beim make-Aufruf mit
Schalter -f angeben.

In die Datei tragen Sie folgenden Text ein (beachten Sie die acht
Leerzeichen vor den Kommandozeilen!):

prog: teill.o teil2.o0 teil3.o
cc teill.o teil2.o0 teil3.o -1m -0 prog
teill.o: teill.c def.h
cc -c teill.c
teil2.o0: teil2.c def.h
cc -c teil2.c
teil3.o: teil3.c
cc —c teil3.c

Vier Ziele sind definiert: prog, teill.o, teil2.0 und teil3.0. Das Ziel
prog hingt ab von reill.o, teil2.0 und teil3.0; diese sind wiederum
Ziele: z.B. hingt teill.o ab von teill.c und def.h usw.

Beachten Sie: teill.c hdngt nicht von def.h ab! (Denn wenn Sie
def.h dndern, dann muB} reill.c zwar neu iibersetzt, aber selbst nicht
verdndert werden.)

Angenommen, Sie &ndern nun teil2.c. AnschlieBend rufen Sie make
auf:

make prog bzw. make —f datei prog
oder (was in diesem Fall dasselbe bewirkt)
make bzw. make -f datei

make beginnt beim Ziel prog. Die zugehorigen Objekte sind wieder
Ziele; folglich priift make diese Ziele, namlich teill.o, teil2.0 und
teil3.0.

make erkennt, dafl das Objekt teil2.c neueren Datums ist als das
zugehorige Ziel teil2.0. Folglich wird teil2.c ibersetzt und daraus
teil2.0 erzeugt. teil2.0 ist dann neueren Datums als prog; folglich
wird prog aus teill.o, teil2.0 und teil3.0 neu gebunden.
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Reihenfolge der Ziele

Sie konnen die Ziele im makefile in beliebiger Reihenfolge definieren.
make arbeitet jedoch schneller, wenn Sie die folgende Reihenfolge
einhalten:

Wenn aus dem Objekt objekt das Ziel ziell erzeugt werden soll und aus
ziell das Ziel ziel2, dann schreiben Sie ziel2 vor ziell ins makefile.

Im obigen Beispiel ist diese Reihenfolge eingehalten.

make bearbeitet die Eintrdge im makefile rekursiv:

make beginnt bei dem im Aufruf angegebenen Ziel bzw. beim ersten
Ziel, wenn nichts angegeben ist. Sind unter den Objekten dieses Zieles
weitere Ziele, sucht make diese auf usw. Hat make alle Abhingigkeiten
durchlaufen, fiihrt es schrittweise vom letzten zum ersten Ziel alle
Kommandos aus, die warten muf3ten.

Die Reihenfolge, in der make die Eintrdge im makefile bearbeitet, ist
somit durch die Abhédngigkeiten von Zielen und Objekten bestimmt,
gleichgiiltig, in welcher Reihenfolge Sie die Ziele definiert haben. Da
make die Kommandos, die es ausfithren 14B8t, auf der Standard-Aus-
gabe protokolliert, kdnnen Sie mitverfolgen, wie make arbeitet.

Kommentare

Zeichenfolgen, die mit dem Zeichen # beginnen, interpretiert make als
Kommentar. Ein Kommentar endet am Ende derselben Zeile.
Beispiel

prog: teill.o teil2.o teil3.o
cc teill.o teil2.o0 teil3.o -1m -o prog # prog binden

Abhingigkeiten und Ableitungsregeln

Bei einigen Zielen sind die zugehorigen Objekte aus dem Namen der
Ziele ableitbar.

Beispiel: Endet der Name eines Zieles mit .0, dann kommen fiir die
zugehdrigen Objekte entsprechende Namen in Frage, die mit .c oder .s
usw. enden.

SINIX V5.2 Kommandos Teil 2, U3903-J-Z95-1



make(1D)

Fiir solche Fille hat make intern eine Liste von vordefinierten Abhéngigkei-
ten zwischen Dateien und entsprechende Regeln zur Generierung der Ziel-
dateien gespeichert. Deshalb miissen Sie manche Abhédngigkeiten und
Kommandos im makefile nicht explizit angeben: make erzeugt die benétig-
ten Dateien automatisch aus den passenden Objekten.

Wenn Sie das Kommando
make —fp — 2>/dev/null </dev/null

eingeben, dann schreibt make die vordefinierten Regeln, die Liste der
Abhingigkeiten, die Makros, die in den vordefinierten Regeln vorkom-
men, und die Umgebungsvariablen auf die Standard-Ausgabe (siehe
Abschnitt "Makros”).

Die Liste der Abhédngigkeiten steht hinter dem speziellen Ziel
.SUFFIXES:

.SUFFIXES: .0 .¢c .¢c” .y .y" .1 .17 .s .s” .sh .sh™ .h .h”

Diese Liste gibt die m6glichen Endungen (Suffixe) an, die Dateinamen
haben konnen. Die Tilde ~ bezieht sich auf eine SCCS-Datei. Die
Zeichenreihe .c~ zum Beispiel bezeichnet eine SCCS-C-Quelldatei,
genauer: eine SCCS-Datei s.name.c, die verschiedene Versionen von
C-Quellcode enthilt.

Die Reihenfolge der Suffixe in der Liste ist wichtig: Wenn make eine
Datei erzeugen soll, fiir die Generierung aber kein Eintrag im makefile
steht, dann durchsucht make die Suffixliste von links nach rechts.
make verwendet das erste Suffix, fiir das eine Datei und eine passende
Regel vorhanden ist.

Die Namen von Regeln setzen sich normalerweise aus zwei Suffixen
zusammen: dem Suffix fiir die Datei, aus der die Zieldatei erzeugt
werden soll, und dem Suffix der Zieldatei.

Regeln, die nur ein Suffix aufweisen, z.B. .c, geben an, wie datei aus
datei.c zu erzeugen ist. Eine solche Regel kénnen Sie verwenden, wenn
Ziele aus nur einer Quelldatei (z.B. Shell-Prozeduren, einfache C-Pro-
gramme) erzeugt werden sollen.
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Beispiel

.C.0:

cc ¢ $<

Diese Regel gibt an, wie aus einer .c-Datei die zugehorige .o-Datei
zu erzeugen ist; deshalb heiBt die Regel .c.o. Das Makro $<
bezeichnet hier die .c-Datei (sieche Abschnitt ”Makros”).
Aufgrund dieser Regel kénnen Sie das Beispiel im Abschnitt "Wie
erstellen Sie ein makefile?” abgekiirzt so schreiben:

prog: teill.o teil2.o0 teil3.o
cc teill.o teil2.o0 teil3.o -1m -o prog
teill.o teil2.o0: def.h

make “weil}” automatisch, wie die .o-Dateien zu erzeugen sind!

Das folgende Beispiel betrifft das SCCS.

Die Regel .c ~ .0 gibt an, wie make aus einer SCCS-C-Quelldatei
s.name.c die zugehorige .o-Datei name.o erzeugen soll. Vereinfacht
lautet diese Regel folgendermal3en:

.c”.o
get —-p $< > $*.c
cc -¢c $*.c
rm -f $*x.c

get(1D) holt die jliingste Version aus der SCCS-Datei s.name.c und
schreibt sie in die Datei name.c. AnschlieBend wird das C-Pro-
gramm in name.c Ubersetzt; das iibersetzte Programm wird in der
Datei name.o abgelegt. Zum SchluB wird die Datei name.c
geloscht.

Sie konnen auch selbst Regeln erstellen und ins makefile schreiben.
Regeln im makefile haben hohere Prioritdt als die vordefinierten
Regeln.

Die vordefinierte Suffixliste von make kénnen Sie durch weitere Suf-
fixe ergdnzen, indem Sie ins makefile das Ziel .SUFFIXES schreiben,
dahinter einen Doppelpunkt und dann die zusétzlichen Suffixe. Geben
Sie hinter .SUFFIXES: nichts an, dann betrachtet make die aktuelle
Suffixliste als geloscht.

4 - 406
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Makros
make ermoglicht die Verwendung von Makros. Es gibt vier Arten:

1. Makros, die Sie beim make-Aufruf definieren
2. Makros, die Sie im makefile definieren

3. Umgebungsvariablen

4. Vordefinierte Makros

Makro-Definition

Beim make-Aufruf geben Sie Makro-Definitionen so an, wie im
Abschnitt "7OPERANDEN” beschrieben.
Ins makefile schreiben Sie Makro-Definitionen in folgendem Format:

makro.=.zeichenfolge

Die Leerzeichen konnen Sie auch weglassen. Die Zeichenfolge zeichen-
folge kann leer sein. Mit einem Neue-Zeile-Zeichen oder einem Kom-
mentarzeichen # schlielen Sie die Definition ab.

Makro-Aufruf

Beim Aufruf eines Makros wird der Makroname durch die Zeichen-
folge ersetzt, fiir die er definiert wurde. Ein Aufruf hat die Form:

$(makro)

Ist makro nur ein Buchstabe, kénnen Sie die Klammern weglassen.
Wollen Sie das Dollarzeichen $ erhalten, dann schreiben Sie ein weite-
res Dollarzeichen davor: $§ wertet make aus zu $.

Beispiel

0BJ = teill.o teil2.o teil3.o
prog: $(0BJ)
cc $(0BJ) -1m -o prog

Fiir $(OBJ) setzt make jedesmal die Zeichenfolge teill.o teil2.0
teil3.0 ein. Damit sparen Sie Schreibarbeit.
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Den Makro-Aufruf $(makro) konnen Sie mit einer Ersetzungsanwei-
sung kombinieren:

$(makro: teilzf=ersatz)

teilzf ist eine Teilzeichenfolge von zeichenfolge.

Diese Teilzeichenfolge wird iiberall in zeichenfolge ersetzt durch die
Zeichenfolge ersatz. ersatz kann auch leer sein.

Die beteiligten Zeichenfolgen werden durch Leer-, Tabulator-, Neue
Zeile-Zeichen und den Zeilenanfang begrenzt.

Beispiel
Wenn Sie das Makro OBJ wie oben definieren, dann bezeichnet
$(0BJ: .0=.c)

die Zeichenfolge teill.c teil2.c teil3.c.

Umgebungsvariablen

Umgebungsvariablen interpretiert make als Makrodefinitionen und
verarbeitet sie entsprechend.
Die Umgebungsvariable MAKEFLAGS wird von make so behandelt,
als enthielte sie jeden zuldssigen Schalter (auBer -f), der fir den
make-Aufruf definiert ist. Wenn die Variable MAKEFLAGS nicht in
der Umgebung vorhanden ist, dann "erfindet” make die Variable, weist
ihr die Schalter zu, die Sie beim make-Aufruf angegeben haben, und
gibt die Variable an Kommandos weiter, die im makefile aufgerufen
werden.
Beispiel

Einem Programmpaket seien die makefiles mfl, mf2, mf3 usw.

zugeordnet. Das makefile mf] enthalte das Kommando

$(MAKE) —f mf2,

das makefile mf2 enthalte das Kommando

$(MAKE) -f mf3

usw. Rufen Sie nun make mit Schalter -n auf:

make —fn mf1
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Das Kommando $(MAKE) wird dann trotz Schalter -n ausgefiihrt;
an den entsprechenden make-Aufruf wird automatisch der Schalter
-n libergeben. Somit konnen Sie das Kommando make -n rekursiv
auf das ganze Programmsystem anwenden und beobachten, welche
Kommandos in den makefiles normalerweise ausgefiihrt worden
wiren. Dies ist eine Mo6glichkeit, eine Fehlersuche in allen makefi-
les des Programmpakets durchzufiihren, ohne tatsédchlich etwas zu
verdndern.

Ahnlich wie in diesem Beispiel gibt make auch alle anderen Variablen
bzw. Makro-Definitionen an make-Aufrufe weiter, die im makefile
stehen.

Vordefinierte Makros
Die vordefinierten Regeln benutzen

— Makros, die Kommandos bezeichnen, z.B. CC, LD, LEX, YACC,
GET

— Makros, die Schalter fiir die betreffenden Kommandos bezeichnen,
z.B. CFLAGS, LDFLAGS, LFLAGS, YFLAGS, GFLAGS

Diese Makros sind vordefiniert. Wenn Sie das Kommando
make —fp — 2>/dev/null </dev/null

eingeben, dann schreibt make die Definitionen auf die Standard-Aus-
gabe. Sie kdnnen diese Makros aber auch neu definieren. Auf diese
Weise konnen Sie die Dateien im makefile z.B. mit verschiedenen
Compilern iibersetzen lassen oder den makefile-Kommandos verschie-
dene Schalter mitgeben.

Beispiel

Die vordefinierte .c.0-Regel (siehe oben) lautet mit den vordefinier-
ten Makros folgendermafen:

.c.0
$(CC) $(CFLAGS) -c $<
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Wollen Sie Ihre C-Quellprogramme mit einem anderen C-Compi-
ler newcc iibersetzen lassen, dann rufen Sie make so auf:

make CC=newcc

Wollen Sie Ihre C-Quellprogramme mit cc und Schalter -p iiberset-
zen lassen, dann rufen Sie make so auf:

make “CFLAGS = —p”

Dariiber hinaus kennt make fiinf vordefinierte Makros, die zur Erstel-
lung von Ableitungsregeln verwendet werden konnen. Diese Makros
sind fest vorgegeben; Sie konnen sie nicht neu definieren. Ihre Bedeu-
tung ist:

$*

$@

$<

$?

$%

Der Name des aktuellen Zieles ohne Suffix.
Dieses Makro wird nur fiir Ableitungsregeln ausgewertet.

Der Name des aktuellen Zieles einschlielich Suffix.
Dieses Makro wird nur fiir explizit aufgefiihrte Abhiangigkeiten
ausgewertet.

Dieses Makro wird nur fiir Ableitungsregeln und das spezielle
Ziel .DEFAULT ausgewertet und bezeichnet die “berechnete”
Abhidngigkeit. Das ist das Objekt, das zur Erzeugung des Ziels in
den entsprechenden Kommandos eingesetzt werden muf.

Alle Objekte, von denen das Ziel abhidngt und die neuer sind als
das Ziel.

make wertet dieses Makro nur dann aus, wenn das Ziel ein Modul
einer Bibliothek der Form [lib.a(datei.o) ist. In diesem Fall wertet
make $@ als die Bibliothek /ib.a und $% als Bibliotheksmodul

datei.o aus.

Beispiel

Die Regel .c.o kann sowohl mit dem Makro $+ als auch mit §<
formuliert werden:

.C.0:
cc -c $x.c
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oder

cc -c $<
Ein weiteres Beispiel finden Sie im Abschnitt ”Bibliotheken”.

An $*, $@, $< und $% konnen Sie die Buchstaben D ("directory”) oder F
("file”) anhidngen. D bezeichnet den Dateiverzeichnisteil des entsprechen-
den Dateinamens, F bezeichnet den Dateiteil. Zum Beispiel steht $( @ D) fiir
den Dateiverzeichnisteil der Zeichenfolge $@. Ist kein Dateiverzeichnisteil
vorhanden, dann setzt make stattdessen ./ ein.

Prioritditen

Fiir die verschiedenen Makro-Arten sind folgende Prioritdten festge-
legt:

Schalter -e nicht eingeschaltet:

1. Makro-Definitionen, die Sie beim make-Aufruf angeben
2. Makro-Definitionen, die Sie ins makefile schreiben

3. Umgebungsvariablen

4. Makros, die bei make vordefiniert sind (z.B. CC, CFLAGS)

Mit Schalter -e:

Makro-Definitionen, die Sie beim make-Aufruf angeben
Umgebungsvariablen

Makro-Definitionen, die Sie ins makefile schreiben
Makros, die bei make vordefiniert sind (z.B. CC, CFLAGS)

2w

Spezielle Ziele

Im makefile koénnen Sie die folgenden speziellen Ziele definieren; nach
dem Zielnamen mul} ein Doppelpunkt stehen:

.DEFAULT
Wenn make eine Datei erstellen soll, fiir deren Erstellung weder
entsprechende Kommandos im makefile stehen noch vordefinierte
oder im makefile explizit angegebene Abhingigkeiten und Regeln
vorhanden sind, dann fiihrt make die unter .DEFAULT stehenden
Kommandos aus.
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.PRECIOUS
Wenn make durch das Signal SIGINT oder SIGQUIT abgebrochen
wird, dann wird normalerweise das Ziel geldscht. Ist jedoch im
makefile definiert, daB das Ziel von dem speziellen Ziel
.PRECIOUS abhingt, dann wird es nicht gel6scht.

SILENT
Normalerweise meldet make jedes Kommando, das ausgefiihrt
wird, auf der Standard-Ausgabe.
Wenn Sie das Ziel .SILENT irgendwo ins makefile schreiben, dann
wird die Protokollierung auf der Standard-Ausgabe unterdriickt.

AGNORE
Wenn Sie das Ziel .IJGNORE ins makefile schreiben, dann ignoriert
make Fehlermeldungen, die von Kommandos im makefile ausgege-
ben werden.

.SUFFIXES
Hinter diesem speziellen Ziel konnen Sie eine Liste von Suffixen
angeben, um allgemeine Abhéngigkeiten zwischen Dateien zu defi-
nieren. Mehrfach vorhandene Suffixlisten addieren sich; geben Sie
hinter .SUFFIXES': keine Suffixe an, dann betrachtet make die
Suffixliste als geloscht. Siehe Abschnitt ”Abhidngigkeiten und
Ableitungsregeln”.

Die Steuerzeichen @ und -

Vor jedes Kommando im makefile kénnen Sie das Zeichen @ oder
oder beide schreiben, z.B. @-kommando. Die Zeichen haben folgende
Wirkung:

@ make protokolliert das betreffende Kommando nicht auf der Stan-
dard-Ausgabe, wenn es ausgefiihrt wird.

— Liefert das betreffende Kommando einen Ende-Status ungleich 0,
dann bricht make die Bearbeitung des makefile nicht ab, sondern
ignoriert den Fehler.
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Bibliotheken

Namen von Zielen oder Objekten, die Klammern enthalten, interpre-
tiert make als Bibliotheken; die Zeichenfolge in Klammern steht fiir ein
Modul der Bibliothek. Zum Beispiel bezeichnet [lib.a(datei.o) eine
Bibliothek Ilib.a, die das Modul datei.o enthilt. Der Ausdruck
lib.a(dateil .o dateil.o) ist nicht zuléssig.

Regeln fiir die Erstellung bzw. Aktualisierung von Bibliotheken haben
Namen der Form .suffix.a; suffix ist der Suffix der Dateien, die in die
Bibliothek eingegliedert werden sollen.

Beispiel

Angenommen, die Dateien dateil.c, datei2.c und datei3.c enthalten
C-Quellcode. Die Bibliothek /ib.a enthalte die zugehérigen Objekt-
module dateil.o, datei2.o und datei3.o. Das folgende makefile dient
zur Verwaltung der Bibliothek /ib.a:

lib.a: lib.a(dateil.o) lib.a(datei2.o) lib.a(datei3.o)
eecho lib.a ist aktualisiert.
.c.a:
$(CC) -c $(CFLAGS) $<
ar rv $e $*.0
rm -f $x.0

Die Regel .c.a miissen Sie nicht ins makefile schreiben, da diese
Regel bereits vordefiniert ist.

Den Beschreibungstext im makefile konnen Sie aber auch anders
formulieren:

lib.a: lib.a(dateil.o) lib.a(datei2.o0) lib.a(datei3.o)
$(CC) -c $(CFLAGS) $(?:.0=.c)
ar rv lib.a $?
rm $?
e@eecho lib.a ist aktualisiert.
.c.a:;

Mit dieser makefile-Version kostet die Pflege der Bibliothek
wesentlich weniger Zeit als mit der obigen Version.

Beachten Sie: Die .c.a-Regel kann hier nicht verwendet werden, da
damit jeweils nur ein Bibliotheksmodul erstellt und eingegliedert
werden kann.

SCHALTER
Die Reihenfolge der Schalter ist beliebig.
Sie konnen mehrere Schalter auch kombinieren, z.B. make -fn mkf.
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-funame

-i

-k

-n

-t

4-414

Fiir name konnen Sie entweder einen Dateinamen oder das Zeichen
Zeichen - angeben.

Wenn Sie einen Dateinamen angeben, dann benutzt make den Inhalt
dieser Datei als Eingabe.

Wenn Sie das Zeichen - angeben, dann liest make von der Standard-
Eingabe. Wie wiblich schicken Sie eine Zeile mit [] ab. Wenn Sie Thre
Eingabe an make beenden wollen, dann driicken Sie die Taste [Enp].

Sie konnen den Schalter -f bei einem make-Aufruf mehrmals ange-
ben.

Standard (kein Schalter -f):

make erwartet die Eingabe aus einer Datei namens makefile. Wenn
eine solche Datei nicht existiert, dann sucht make nach einer Datei
namens Makefile, s.makefile oder s.Makefile, und zwar in der ange-
gebenen Reihenfolge.

make ignoriert Fehlermeldungen, die von Kommandos im makefile
ausgegeben werden.
Genauso wirkt der Eintrag .IGNORE': im makefile.

Endet ein Kommando im makefile mit Ende-Status ungleich 0, dann
bricht make nur die Bearbeitung des davon abhingigen Ziels ab.
Weitere, von diesem Kommando nicht abhingige Ziele bearbeitet
make noch.

make listet alle Kommandos im makefile, die ausgefithrt wiirden,
auf der Standard-Ausgabe auf, fiihrt die Kommandos aber nicht aus.

Ausnahme
Wenn im makefile das Kommando make als Makro $(MAKE)
steht, dann wird dieses make-Kommando ausgefiihrt.

make gibt auch Kommandozeilen aus, die mit dem Zeichen @
beginnen.

make ruft fir jedes bearbeitete Ziel das Kommando touch(l) auf;
dadurch wird der Zeitpunkt der letzten Anderung der Zieldatei auf das
aktuelle Datum und die aktuelle Zeit gesetzt. Die Kommandos im make-
file, die normalerweise ausgefiihrt wiirden, listet make nur auf.
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-r
make benutzt nicht die vordefinierten Regeln.
Dieser Schalter wirkt genauso, wie wenn Sie am Anfang des makefile
das spezielle Ziel .SUFFIXES: mit einer leeren Suffix-Liste angeben.

-S
Die Protokollierung auf der Standard-Ausgabe wird unterdriickt
("silently”). Normalerweise meldet make jedes Kommando, das es
gerade aufruft.

Genauso wirkt der Eintrag .SILENT: im makefile.

-q
make iberpriift nur, ob die Zieldatei auf dem neuesten Stand ist
("question”). Wenn ja, liefert make den Ende-Status 0, sonst
ungleich 0.

-d
Dieser Schalter dient der Fehlersuche ("debug mode”). make gibt
ausfiihrliche Informationen iiber die betroffenen Dateien aus.

-e
Umgebungsvariablen liberschreiben Makro-Definitionen im make-
file, d.h. haben hdhere Prioritit.

OPERANDEN
makrodef
Fiir makrodef konnen Sie eine Makro-Definition angeben. Die
Makro-Definition geben Sie folgendermallen an:

makro=zeichenfolge oder “makro.=.zeichenfolge”

zeichenfolge kann auch leer sein.
Enthilt die Makro-Definition Leerzeichen, dann miissen Sie sie in
Anfiihrungszeichen einschlieBen.
Sie kénnen hintereinander mehrere Makro-Definitionen angeben.

Beispiel
make “LINT = 1lint —p” "CFLAGS=" pgm

ziel
Fiir ziel konnen Sie den Namen eines Ziels angeben, das im makefile
steht. make bearbeitet dann dieses Ziel und alle Ziele, von denen das
angegebene Ziel abhéngt.
Sie k6nnen auch mehrere Ziele angeben.
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Standard (keine Angabe):
make bearbeitet das erste Ziel und alle Ziele, von denen das erste
Ziel abhingt.

DATEIEN
makefile oder Makefile
Beschreibungsdatei
s.makefile oder s.Makefile
Beschreibungsdatei fiir SCCS-Dateien

HINWEIS
— Pro Kommandozeile wird ein eigener ProzeB erzeugt.
Eingebaute Kommandos, z.B. cd(1), wirken daher nur fiir die Zeile,
in der sie stehen. Mehrere Kommandos in einer Zeile koénnen Sie
mit einem Semikolon ; trennen.

— Eine Fortsetzungszeile erwartet make, wenn eine Zeile im makefile
mit einem Gegenschrégstrich \ endet.

— Diedrei Zeichen @, = und :in Dateinamen kénnen zu Problemen
fiihren.

SIEHE AUCH
admin(1D), ar(1), cc(1D), get(1D), lex(1D), Id(1D), yacc(1D).

Eine Einfiihrung ins SCCS (”Source Code Control System”) finden Sie
im Buch SINIX Einfithrung [1].
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NAME
man - Eintrdge des SINIX-Handbuches ausgeben

‘man kommando

DEFINITION

man|_schalter][_kapitelnummer]._titel

BESCHREIBUNG

man schreibt zu den Eintrigen in diesem Handbuch und im Buch
SINIX CES V5.2 die englische On-Line-Dokumentation auf Standard-
Ausgabe. titel ist der Name des gewiinschten Eintrags, kapitel die im
Suffix des Titels enthaltene Kapitelnummer. titel geben Sie in Klein-
buchstaben ein. Die Nummer des kapitels darf nicht mit einem Buch-
staben versehen sein. Fehlt kapitel, so wird die gesamte On-Line-Doku-
mentation nach titel durchsucht und jedes Vorkommen von titel ausge-
geben.

SCHALTER
-Tterm
Der Eintrag wird entsprechend dem Typ der Datensichtstation term
ausgegeben. Einen Uberblick iiber die zuldssigen Werte von term
erhiilt man durch Eingabe von help term2. Sollen die Informationen
auf einem Zeilendrucker ausgegeben werden, so sollte -/p verwendet
werden.

-W
Auf der Standard-Ausgabe werden nur die zu usr/catman bzw.
(wenn der Schalter -d gesetzt ist) die zum aktuellen Dateiverzeichnis
relativen Pfadnamen der gewiinschten Eintrige ausgegeben.
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-d
Nicht /usr/catman, sondern das aktuelle Dateiverzeichnis wird
durchsucht; hierzu muB3 der Dateiname vollstindig angegeben wer-
den (also cu.lc, nicht nur cu).

-c
man ruft col(1) auf.

man tberprift die Umgebungsvariable $TERM (siehe environ(5)) und
versucht, die Schalter auszuwihlen, mit denen die Ausgabe entspre-
chend der verwendeten Dateinsichtstation formatiert werden kann. Die
Variable STERM konnen Sie mit dem Schalter -Tterm aufheben.

OPERANDEN
kapitel
Nummer des Kapitels, aus dem Sie den Eintrag titel lesen mdchten.
Einen Eintrag mit dem Titel getopt z.B. gibt es in Kapitell und Kapitel3.
Die Kapitelnummer stimmt mit der Nummer des Suffixes iiberein. Alle
Eintrage im vorliegenden Manual gehéren zum Kapitel 1.

Mit dem Kommandoaufruf
$ man man

wiirde auf der Datensichtstation der aktuelle Eintrag sowie alle Ein-
trdge namens man ausgegeben, die in anderen Kapiteln des Hand-
buches enthalten sein kénnten.

titel
Name des Eintrags, den Sie am Bildschirm lesen méchten.

DATEIEN
/usr/catman/? man/man[1-8]/
Vorformatierte Handbuch-Eintréige
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HINWEIS
Eine seitenweise Ausgabe an Threr Datensichtstation erreichen Sie mit
folgender Eingabe: man kommando ! pg [<]. Weiterblittern kénnen Sie

mit [J].

BEISPIEL
Beschreibung des Kommandos mkdir(1):

$ man 1 mkdir
MKDIR(1) UNIX System V MKDIR(1)

NAME
mkdir - make a directory

SYNOPSIS
mkdir dirname ...

DESCRIPTION
Mkdir creates specified directories in mode 777 (possibly
altered by umask(1)). Standard entries, ., for the
directory itself, and .., for its parent, are made
automatically.

Mkdir requires write permission in the parent
directory.

SEE ALSO
sh(1), rm(1), umask(1).

DIAGNOSTICS
Mkdir returns exit code 0 if all directories were
successfully made; otherwise, it prints a
diagnostic and returns non-zero.

SIEHE AUCH
term(5)
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NAME
mesg - Senden von Nachrichten verbieten oder erlauben (permit or
deny messages)

erlaubt oder
N verhindert

mesg D

DEFINITION

mesg[u ll] [uy]

BESCHREIBUNG
Mit dem Kommando mesg konnen Sie bestimmen, ob andere Benutzer
Ihnen mit write(1) Nachrichten auf den Bildschirm schreiben konnen
oder nicht.

OPERANDEN
keine Angabe
mesg gibt den aktuellen Stand aus.

n
Andere Benutzer diirfen keine Nachrichten an die Datensichtstation
des aufrufenden Benutzers (z.B. mit write(1)) senden.

y
Die Schreiberlaubnis wird wieder erteilt.
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ENDESTATUS
0 Senden von Nachrichten erlaubt
1 Senden von Nachrichten nicht erlaubt

2 Fehler
BEISPIEL
1. Hubert fragt den mesg-Status ab:
$ mesg
is n

2. Susanne mdchte Hubert, der am Bildschirm 23 arbeitet, eine Nach-
richt schicken. Sie bekommt jedoch die Meldung permission denied,
noch ehe sie die Nachricht schr<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>